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Bestuur: 


Voorzitter: 


P‚, van Kuík 
Zuideinde 54-a 


1843 JP Groot-Schermer 


Tel.02997-1902 


Clubwinkel TIJDELIJK! : 


J. Hartog 
Keyenbergseweg 60 
6871 WK Renkum 
Tel. 08373-13757 


Contributie 1990 : 


Redactie Atom Nieuws 





E. Sanders 


W.Truyen 
R, Leurs 


Uiterste datum inlevering KOPIJ: 


De clubwinkel: 


04750-30401 
B.Tossaint 043-431675 
09-3211564792 


Penningmeester: 





T.Rutten 
Berkenlaan 24 
3737 RN Groenekan 
Tel.03461-3495 


J.Hartog 
Keyenbergseweg 60 
6871 WK Renkum 
Tel.08373-13757 


Redactie Atom Nieuws: 
E.Sanders 

Rosslag 13 

6049 BE Herten 

Tel. 04750-30401 


Giro 5244293 


fl. 25.00 ; Atom Computer Club : 


Ledenadministratie 
S.van Leeuwen 
Kompasstraat 32 
1973 PX IJmuiden 
Tel. 02550-22435 


SPS-Printservice 
E‚Sanders 
Rosslag 13 

6049 BE Herten 
04750-30401 

zie blz.5 

3-9 


nr. Ol Aug 1990 


80-koloms videokaart £l. 40.00 
Geheugenkaart 16 kByte , exclusief onderdelen £l. 1.00 
(NEE, die fl. 1,-- is geen TYPfout!!!) 

Schakelkaart: deze ís uitverkocht 

Minischakelkaart: ook deze kaart is uitverkocht 

Combikaart: Ze SPS Print-Service 

Z-80 kaart voor CP/M „exclusief onderdelen £l. 50,00 
ACORN NIEUWS 1982 , 97 pagina's samenvatting fl. 2.50 
ATOM NIEUWS jaargang 1983, ruim 450 pagina's fl. 2.50 
ATOM NIEUWS jaargang 1984, ruim 650 pagina's fl. 2.50 
ATOM NIEUWS jaargang 1985, ruim 650 pagina's fl. 2.50 
ATOM NIEUWS Jaargang 1986, ruim 500 pagina's El. 2,50 
ATOM NIEUWS Jaargang 1987, ruim 300 pagína's El. 2.50 
ATOM-WARE l : ATOM Basic interpreter , 98 pagina's fl. 1.00 
ATOM-WARE 2 : ATOM Disc Operating System , 68 pagina's fl. 1.00 
ATOM-WARE 3 : ATOM Monitor Operating System , 80 pagina's fl. 1.00 


LEVERING geschiedt 
via de federatieve 
stort u het bedrag 


via uw regionale penningmeester , of rechtstreeks 
penningmeester . Bij rechtstreekse bestelling 
van het gewenste artikel , vermeerderd met 


£1.4.00 portokosten , op de giro van de federatie onder vermelding 
van de naam van het artikel en uw lidmaatschapsnummer. 
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pag 2 Uit de federatie 

pag 3 Inhoudsopgave 

pag 4 Regioschijven 12 en 3 1990 

pag 5 Regiomededelingen en SPS print service 

pag 6-9 Ledenlijst 

pag 10 Ingezonden! brief R Leurs 
pag 11-13 Meer P-CHARM commando's P Schoonderwoerd 
pag 14-21 Programmeercursus GAGSROM deel II R Leurs 
pag 22 Vernieuwde gokkast W Truyen en G op 't Veld 
pag 23 Key-beep op de Electron R Leurs 
pag 24-25 Duck 2 Donald in nabokos R Leurs 
paa 26-29 Speech en Sound interface R Leurs en L Gijssel 
pag 30-31 Verbeteringen van de Video-output H Bastings 
pag 30 Atom markt 

pag 32-33 Hardware voor de spraakchip L Gijssel 
pag 34-35 Atom Landdag 1990 B Tossaint 
pag 35 Vautje in de digitizerprint T Waayer 
pag 36 Rectoficatie AD > GD2 B Meintema 
pag 36 Formateren 40 en 80 tracks GDOS B Meintema 
paga 37-39 Guitaar G vd Leest 
pag 40 Locktoetsled ook voor CP\M R Boussen 
paa 41-42 Gewijzigde Speech print R Leurs 
paga 43-46 de 6809 J Swinkels 
pag 47-49 Uit de oude doos R Leurs 

paa 50 80 kolomskaart op normale tv T Waayer 
paa 50 Conditie T Waayer 
pag 51-52 Gobbler spe) R Leurs 
pag 53-54 Het Bronsgroen Eikeltie R Leurs en H Bast ings 
pag 55 Comptutertaal duidel:jk voorgesteld 

paga 56 Regio-adressen 


ATOM NIEUWS is een uitgave van de ITederatie Atom computerciub 
Ned/Belgie en verschiint 4 keer per jaar. 

De redactie gaat er vanuit dat de ingezonden copy gemaakt is door 
de inzender tenzij in de publikatie uitdrukkelijk anders is 
vermeld. De aansprakelijkheid echter betreffende de auteursrech- 
ten ligt zonder enig voorbehoud volledig bij de inzender. 


ATOM MARKT 
Nog enkele MDCR's te Koop. 


2 MUCR's compleet met tngbouwde voeding. professionele kast. zie af 
beelding, net snoer en busconnector. 
Prijs: fl. 75.-= exclusief verzendkosten 


Tevens nog enkele losse MDCK's met 
kap. dus met voorfront. 

Prijs : fl 25, exclusief verzend- 
kosten. 





Zotang de voorraad strekt: bii iedere 
bestelling 5 bandies graties. 











Te bevragen bii: E. Sanders 
Rosslaa 13 
6049 BE Herten 
Tel.: 04750-30401 
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15-05-90 PAGE: 
ATOM-NIEUWS REGIO-SOFTWARE '90 





dar program geheugen® utility soort artikel info 





03 #. STAT 2990-2084 P-CHARM STATEMENTAN, 9-2 AANMAAK EIGEN TGOLBOX 
03 ACCESS 2900-287C P-CHARM STATEMENTAN. 7-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
05 APPEND 2900-2A6B P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
03 BACKUP 2999-2FBD P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
05 BATCH 2800-2904 P-CHARM HULPFILE AN. 9-2 T.B.V. AANMAKEN BOX 
03 COMPACT 2900-2FED P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBUX 

2 

2 

2 

2 








03 D2.EDIT 2900-35EF GAGSROM SPEL AN. 9 EDSTOR VOOR DUCK. 2 

03 D2.8CR 4009-4800 GAGSROM SPEL AN.9- BCHERM V. DUCK -2 

03 D2.S5PEL 2900-3984 GAGSROM SPEL AN. SOKOBAN VOOR DE ATOM 
os D2.S8PRI 9000-9800 GAGSROM SPEL AN. 9— SPRITES VOOR DUCK. 2 
03 DCOPY 2900-2FAD P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
03 DESTROY 2900-2838 P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TDOLBOX 
03 DFORM 2900-3105 P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
o3 DIR 2900-33BD P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
03 DUCK-1 2900-42D1 GAGSROM SPEL AN.9-2 EENDJES VDEREN 

os DUCK-2 2909-2C58 GAGSROM SPEL AN. 9-2 SOKOBAN VOOR DE ATOM 
03 GOBBLER 2990-3BCF 80-KOL SPEL AN. 9-2 ALLEEN V. BO-KOL. KAART 
93 INFALL 2900-2433 _P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
03 MARIA 2900-2CD6 SP.256 DEMO AN.9-2 DEMO V. SPEECH PROC. 
03 MON 2900-3C27 P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
03 NOSNOW 2900-2A00 P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
05 PCH.BAT 2800-282F P-CHARM HULPFILE AN.9-2 T.B.V.EIGEN BOX 

65 PCH.EXT 1000-1FFF _P-CHARM YOOLBOX AN.9-2 AANGEMAAKTE BOX OP #1000 
03 QUAL 2909-2849 P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
05 RENAME 2900-2AF0 P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBDX 
os SNOW 2900-2C8D P-CHARM STATEMENTAN. 9-2 AANMAAK EIGEN TOOLBOX 
03 UITBREI 2900-2999 P-CHARM HULPFILE AN.9-2 T.B,V.EIGEN BOX 

04 AD>GDzZ 9600O-F4L —— UTILITY AN.9-2 RECTIFICATIE AN.8-2 
oa CONDITI 2900-4341 —- INFD AN.9-2 FIT-O-METER 

04 CONTROL 8000-9800 —-— SPEL AN.-9-2 SCHERM V,GOKKAST 

04 FORMAT 8200-83F7 —- UTILITY AN.9-2 GDOS 40-BO TRACKS-FORMAT 
oa GOKKAST 2900-4EEE SPEL AN. 9-2 GEWIJZIGDE VERSIE 

04 HO+NU 9800-9E00 SPEL AN.9-2 ROUTINE V.GOKKAST 

04 HO. LA 4800-B000 SPEL AN.9-2 SCHERM V,GOKKAST 

04 MACH, T 5800-4700 SPEL AN.9-2Z MACHINETAALRUIMTE 

04 PIGTURE 8000-9800 SPEL AN.9-2 SCHERM V.GOKKAST 

04 PUNTEN 8000-9800 SPEL AN.9-2 SCHERM V.GOKKAST 

04 SCHERM 8000-9800 SPEL AN.9-2 SCHERM V.GOKKAST 

04 VOL 5000-5800 SPEL AN.9-2 VDU-RDUTINE V.GDKKAST 
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REG1O0-MEDEDEL INGEN. 





1, REGIO LIMBURG-BELGIE 
Zoals ook reeds per afzonderlijk schrijven werd medegedeeld, 
zijn de regioavonden voortaan in “OOS-KAAR" in Sittard, 
adres Geldersestraat 43,tel 04490-21578. 
Men neme Rijksweg-Noord, ca. 102m. voor de Philips-vestiging 
is aan de rechter zijde een groene telefooncel ‚daar rechts-af, 
dan 2e straat aan de rechterzijde. 
Data : 1 Juni, & Juli, Augustus vacantie, 
Progr. 1 Juni z: discussie + indeling 1/9 gebied, 

- 1/0 toepassingen, 
demo Atom-PC koppeling door M.v.teuven. 





Progr. & Juli +: voortzetting 1/0 dicussie, 
demo nieuwe combikaart, 
oplossen hardware-problemen. 


Pragr. 7 Sept. : DA conversie, d.m.v.kiein printje met enkele 
onderdelen; deme daarvan incl. uitleg 5 
printje met onderd. alleen verkrijgbaar op de 
ciubavond. 


Progr. 5 Oct. : Stappenmoteren, mogelijkheden, techniek,demo; 
mogelijkheden in modelbouw, discussie over 
andere toepassingen. 








Eerste discussie over ontwerp * MINI-ATOM ", 

SPS Sanders Print Service 
Cassette interfaceprint 5.00 
MDCR interface print 5.00 
Battery backup printje 3.00 
BK hoge geheugenprintje 5.00 
#EOOO naar #1000 voor oude 
schakelkaart 3.00 
Omschakelprintje voor 
de 80K kaart 3.00 
Bootstreapprintje de Moor 6.00 
Voedingsprint MDCR 12V 5.00 
Acoustische verbindings- 
tester 5.50 
Viaprint Z80 (Atombus) 15.00 
Be printerbit 7.00 


Al deze printen zijn ook gebouwd en getest te bestellen tegen 
kostprijs onderdelen en een symbolisch bedrag. Even bellen graag. 
(Tel. 04750-30401) 


Bestellen: op de clubavond te Sittard of door overmaking van het 
bedrag (+1,-- per print verpakkings- en verzendkosten) onder 
vermelding van de print(en) op gironr: 794739 tnv: E. Sanders, 
Rosslag 13 te Herten. 





Fab. & ATOM NIEUWS LEDENLIJST 
LEDEN9O 25-5-9 Pagina 1 

2113 NH AARDENA Nl] “PR KOMERSTRAAT 32 2035 OC HAARLEN 023-3390324 
2762 LB AARNOUDSE El BEKKERMEG 72 &417 B HEERLEN 045-710139 
1011 NH ALDERSHOF RH LINGESTRAAT 33 1316 CP ALMERE 

2019 LB ARIAANS u. PR. BISDONSTRAAT 29 6121 JE BORN 

2763 LB R6 Â VAN VOLKMIPERSOREEF 31 6216 RL MAASTRICHT 043-4390253 
1030 DE BACK H de ACACIASTRAAT 14 2404 VB ALPHEN A/D RIJN 01720-7463 
2531 AH BAKKER A. H.C. BERKELSINGEL 1064 7201 BN ZUTPHEN 05750-11676 
2764 DH BAKKER u J.CAPHUNSSTRAAT 157 2593 CL, DEN HAAG 

2759 LB BALTYS Jed. B, LUNENSCHLOSISTR. & 6137 PJ SITTARD 04490-21035 
1045 LB BASTINGS H TERMILESLAAN 113 6229 VT MAASTRICHT 043-615495 
2665 BO BERENDONK HF VAN JACHTLAAN 34 5056 JM BERKEL-ENSCHOT 

2779 BO BERKENBOSCH HEE JV, RUYSDRELSTRAAT 17 5261 XD VUORT 

2709 TW BERNINK TeReH.M.  WILHELMINASTRAAT 162 7573 AK OLDENZAAL 

2505 NH BETGEN A, OVERTOOM 381 hs 1054 JN AMSTERDAM 020-189128 
1067 TW BIEL X B, DEJKHUISSTRAAT 56 7558 GE HENGELO 

2736 DH BOOT J. V. NRELTWIJCKSTRAAT 40 2274 PB VOORBURG 

5113 Al BOTERMAN Ĳ SPOORSTRAAT 36 7101 DW WINTERSWIJK 05430-16164 
MIJ KX BOSSEN _ __R DE WILG 9 4431 DD HOOGERHE IDE 01646-16037 
1127 DE BRANDHOF GJ vd HUSSELSESTEEG 45 3881 LC PUTTEN 

2785 NH BRANTENAAR AJAN HARDERSBOS 28 2134 KZ HOOFDDORP 

2780 NO BREUKELMAN F‚ VENNEBROEKSTRAAT 34 7841 ED SLEEN 

1136 NO BROEKSNA H VIJELSTRAAT 15 8911 EW LEEUWARDEN 058-134905 
1138 OG BRONS Li GERPNIUMSTRAAT 40 6013 TL ZWOLLE 

1139 NH BRONSDIJK be PAMPUSSTRAAT 21 435 LG RYSENHOUT 02977 1127 
1141 LB BRONZWAER dek. H. PLAUTUSSTRAAT 18 $417 VJ HEERLEN 0485-719647 
1154 NH BURGER Ë E JENMERSTRAAT 30 2035 EN HAARLEN 023-3643462 
2576 LB BURONAN PF RUTGERSTRAAT & 6049 GE HERTEN 04750-17536 
2568 BO BUYS P. ALPENLAAN 2 3691 JX SON 

1137 LB CAMPERS c KRUISSROEDERSMEG 59 6041 PL ROERMOND 04750-33925 
159 ZL CATSHOEK A SPORTLAAN 16 4332 TM MIDDELBURG 01489-23513 
1164 LB COLEN J PROVINCIALEWEG 7 27 6438 BA OIRSBEEK 04492-19597 
2771 LB CRUTZEN R‚ TUINSTRAAT 42 6101 CJ ECHT 0475-1350 
1178 NH DEKKER Lj KAARDER 6 1625 TH HOORN 02290-31515 
2686 AH DERKSEN HT BOLWERK 25 GBL JM ARNEN 

1189 1 DIKE R van “t ZAMDDORP 56 4335 AK MIDDELBURG 

2765 LB DONKHORST RA PAPENBEEK 68 385 HE WELL (LB) 

2102 TW DRINER 6. den KOTKAMPMEG 188 7531 K ENSCHEDE 053-354225 
2472 LB DUN K‚ VAN LA FONTAINESTRAAT 40 5924 AL BLERICK 077-8234629 

FE ELEKTUR POSTERS 75 6190 AB BEEK 

2047 BO ENMEN € LS TEN BROEKSTRAAT 7 501 CL TILBURG 
"2584 NK FARBER L HOOFDWEG 75H5 1058 AZ AMSTERDAM 

123 LB FERON J P, BREUGHELSTRAAT 43 6137 WW SITTARD 0M490-16847 
1240 NO FOKKENS T DUKBAF 173 9732 BS GRONINGEN 050-421100 
1246 BO GEENE d ZONNEWE IDE & 5221 BH DEN BOSCH 

2794 U, GEERLING ER, TRAMSINGEL 108-A-2 4813 A BREDA 

1249 LB GERAETS LJ BERGERSTRAAT 33 6086 BL NEER 04759-2012 
2790 1L GIJSSEL h. DORPSTRAAT 86 4424 C2 WEPELDINGE 

1255 1L GIJSSEL En RUYSDAELSTRAAT & 4462 AD GOES 01100-32557 
1259 ZL GOEDEMONDT B REMBRANDLAAN 45 4462 AK GOES 
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LEDENSO 25-5-90 Pagina 2 

2738 CT GOES MARELAAN 32 3454 GC DE MEERN 

2598 NH GOUTBEEK HOOFDWEG 491-3 1036 C2 AMSTERDAM 020-830701 

1270 LB GREVELT J. VAN HEEMSKERCKSTRAAT 44 1782 KE DEN HELDER 

2501 DE HAAN DE GAULLELAAN 15 2625 PH DELFT 015-5658871 

1288 RD HAAN ELECTROSTRAAT 7 2983 GH RIDDERKERK 01804-25160 
2326 NU HAITSMA DE HOUTKANSTRAAT 39 901 GG HOOGEZAND 05980-96864 
2164 NO HARINGSMA POSTBUS 47 8560 AA BALK 

2067 LB HARNENS RIJKSWEG NOORD 310 6136 AJ SITTARD 04490-14506 
2755 NO HARMSE BVENHOFSTRAAT 51 8922 EA LEEUWARDEN 0585-664485 

1303 AH HARTOG KEYVENBERGSEMEG 60 6871 UK RENKUM 

1304 AH HASSING HOUTSMASTRAAT 47 7002 KB DOETINCHEM 08340-32029 
{313 BO HELVOORT BREDASTRAAT 3 5224 VD DEN BOSCH 

2564 LB HERMANS CAÛMERBOORD 20 6418 BN HEERLEN 0485-411192 

1317 LB HERMANS PUNTELSTRAAT 24 649 TC SIMPELVELD 045-444598 

2781 AH HEUVEL WEEZENHOF 5412 4536 ED NIJMEGEN 

2495 CT HOEVEN KASTANJELAAN 25 4131 AT VIANEN (2K) 

2499 RD HOFSTEDE VLIEGENSTRAAT 15 2805 GG GOUDA 

2787 DH HOLLANDER NEN. VERSCHUURLAAN 59 2285 EN RIJSWIJK (2H) 

2695 DH HOPMAN 5,V,S. GRAVES. WEG 78 2282 JK WASSENAAR 

2295 OG HORNSTRA BALINGERBRINK 42 7812 SK EMMEN 

2125 CT HORST STEENVALK H 3905 RH VEENENDAAL 

1360 LB HOUNJET KEEREND &8 6171 W STEIN 0490-3265 
2765 DE JAGER V.RDRICHEMSTRAAT 147 2614 BH DELFT 

2701 TW JANSEN-KLONP DRIETURVEN 3 7552 KT HENGELO 

1391 ZL JOBSE d DUINHEG 35 4356 AP ODST-KAPELLE 01188-19841 

2354 NH JONGE J.de AMSTELPLANTSOEN 12 1316 GV ALMERE 

2726 DH KAUTZ R OUVERTURESTRAAT 22A 2553 VP IEN HAAG 

2767 DH KAUTZ w PARALLELWEG 2 2525 NA DEN HAAG 

1826 DE KLEIN Ĳ HUNZE 3 2641 VT PIJNACKER 01736-5937 

2653 NO KL IJNSMA JD LEEUWARDERSTRAAT 38 8732 GR LEEUWARDEN 0538-120657 

2181 DH KROES 6.W,6. EB. BAKKERLAAN 117-761 3582 XP UTRECHT 

2412 Dh KROES ft. MK, STOKELAAN 1306 2541 EN DEN HAAG 

1861 NO KROL J DE WENDEL 2 9851 TH BURUM 05947-49162 
2027 NO KRUGER 0 GROOTVEENMEG 51 9331 KB NORG 

2769 AR KRUKKELAND Ak ER VAN PRINSTERENSTR 13 7391 KS TWELLO 

1471 NH KUIK P van ZUIDEINDE 54 a 1843 JP GROUT-SCHERMER 02997-1902 

2365 LB LAHALJE J. KERKPLEIN 9 6333 CV SCHIMHERT 04403-2055 

1482 NO LAN E KOKMEEIW 24 3831 HJ LEUSDEN 

2745 LB LAMERS BELLEBOOM 33 6041 PP ROERMOND 

2704 TW LANKHEET Jen. VELDNATERSTRAAT 91 7481 AC HAAKSBERGEN 

2746 BO LEEST EJ V/D VOSSTRAAT 125 5612 RV EINDHOVEN 

1500 LB LEEUW R de LUIPERBEEKSTRAAT 3 6343 PT WEUSTENRADE 0085-752381 

1503 NH LEEUWEN $ van KOMPASSTRAAT 32 1973 PX IMUIDEN 02550-22435 
2674 LB LERNOUT J. PARKLAAN 4 2540 _ HOVE (BELGIE) 

2549 LB LEURS REN NATTENHOVERKOESTRAAT 5 6129 LH NATTENHOVEN 04490-36454 
2677 LB LEWEN Ml VAN PARCIVALSTRAAT 14 2580 ST, KAT, HAVER (BELGIE) 

2611 AH LINDEN HAJ v/d KETELSTRAAT 10 6362 LH GROESBEEK 

2795 ZL LINDENBERGH JPB. ZWARKSEREG 3 4424 NE WEMELDINGE 


JEAN TL MACHIELGE Jed. DOMBURGSTRAAT 23 A57 NE DOMBERG 01198-1842 
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LEDENLIJST 





LEDEN?O 


2292 RD MARLE 
2770 RO MATHLEER 
2311 DE PEER 

2053 NO MEINTENA 
2158 NH MOERMAN 
2509 BO MOORING 
1572 CT MOURIK 
2797 BO MUS 

1589 TU NOORLAND 
1613 BO NOORLAND 
2785 CT NORDEN 
2554 NH OOTES 
2901 Ni OS 

1604 BO OSS 

1606 DE OTTEN 
1610 Th OVEREEN 
1633 LD PEETERS 
2771 LB PETERS 
1648 LB POLLAERT 
2459 NH PORCELIJN 
1662 TW PROTZMAN 
2784 LB RAMAKERS 
1671 IH REIMERINK 
2651 FE REINDERS 
1678 TW RIET 

1686 RD RIJSHOUWER 
2782 AH RIKKERS 
2433 ZL ROOYEN 
2025 06 RUITER 
2171 CT RUITER 
2084 LB RUTKOWSKI 
2488 LB RUTTEN 
2290 CT RUTTEN 
1708 LB SANDERS 
2385 DE SCHAAP 
1715 TW SCHEPP INK 
2796 LB SCHOLTENS 
2714 NH SCHOONDERHOERD 
1727 NL SCHOONE 
1734 LB SCHREURS 
2752 BO SCHRODER 
1741 TW SCHURINGA 
2551 CT SCHIEMGLE 
1746 CT SEYNONSBERGEN 
1747 LB SIEGELAAR 
2497 1. SINE 
1758 LB SMEETS 
2711 NH SMIT 
2635 NK SMIT 


25-5-%0 


B.W. van 
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F. 

Je 
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N. 
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ë 
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< 

ä 


N. van 


J.B, DE 
6. 

J. 

HH. 
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F_ SIMONSISTRAAT 17 
LAAN B. VAN TRESLONG 52 
JALIANASTRAAT 33 

JA de GRAVELAAN 17 
KONIJNSTEEG 57 
VERLENGDE HEINENSENE 44 
VIVALDISTRAAT 26 
KITSKENDAL. 7 
HAGESTRAAT 16 
AALSCHOLVER 29A 
PUTSTRAAT 16-18 
K.STOKELIJDE 236 
LEEUMARDERSTRAAT 8 
GREVEL INGEN 12 
CORDELL HULPLAATS 169 
MULDERSKNP 21 
BORSELSEDIJK 56 
POLARISSTRAAT 25 
HEULESTEIN 25 
OVERHOVEN 60 
KERKSTRAAT 78 
BERKENLAAN 24 

ROSSLAG 13 

PR. MARGRIETLAAN 66 
PRES, STEYNSTRAAT 13 
HEIDESTRAAT 15 

Jd CREMERPLEIN 40-2 
SUISPAD F5-B 
HAARDBOOMSTRAAT 31 
BEINUMSTRAAT 8 
VELVEMEG 109 

G.T, RIETVELDSTRAAT 142 
LUNETTE 14 
CASINIRSTRAAT 7 
PELGRIMSTRAAT 23 
RESEDASTRAAT 28 

C. V. RENNESSTRAAT 26 
IEGGE 133 


4926 BX LAGE ZWALIME 
3318 JR DORDRECHT 
2623 ER DELFT 

9201 VP DRACHTEN 
1826 All ALKMAAR 
3615 PM EINDHOVEN 
3431 XN NIEUWEGEIN 
5228 JJ DEN BOSCH 
7433 DE SCHALKHAAR 
4881 UL ZUNDERT 
3527 ER UTRECHT 
1435 HE EDAM 

1779 BC DEN OEVER 
S482 AK SCHIJNDEL 
2381 TA ZOETERWOUDE 
2801 NN GOUDA 

6136 AR SITTARD 
5802 JJ VENRAY 

6045 EN ROERMOND 
2011 CV HAARLEN 
7671 LK VRIEZENVEEN 
6131 HL SITTARD 
2543 GP DEN HAAG 
9718 HX GRONINGEN 
6032 KT ZWOLLE 
3068 VC ROTTERDA 
7251 EX VORDEN 
4453 RA ‘S-HEERENHOEK 
8303 AC EMMELOORD 
3A17 TC MONTFOORT 
&136 EG SITTARD 
é114 JM SUSTEREN 
3737 RN GROENEKAN 
6049 BE HERTEN 
2224 XE KATWIJK (ZH) 
7443 CL DEVENTER 
6443 VW BRUNSSUM 
1054 TL AMSTERDAN 
1521 EZ WORMERVEER 
&191 EL BEEK 

5043 EG TILEURG 
7533 XG ENSCHEDE 
1333 LH ALMERE 

4207 EV GORINCHEM 
6433 GV HOENSBROEK 
4354 AN VROUMENPOLDER 
$163 TP GELEEN 

1077 KX AMSTERDAM 
1422 PV UITHOORN 


01684-2918 
05120-31523 
072-615399 
03402-48781 
05700-25294 
02993-67163 
0271-1041 
0175-1929 


04490-21330 


023-3637898 


070-6658527 
038-538932 
01105-13659 
04490-28012 
0499-2732 
04750-30401 


01718-12068 
05700-28170 


075-2865624 
04490-73679 


04490-50627 
020-6438975 





LEDENLIJST ATOM NIEUWS PAG. 
LEDENDO 25-5-90 Pagina 4 
1779 LB SPIERTZ d. KERKSTRAAT 18 8447 BH MERKELBEEK 
1783 NH STAD N PLATAANWEG 47 1544 PB ZAANDIJK 075-2860808 
1792 RB STOKMAN B POSTBUS 371 3233 ZH OOSTVOORNE 
1798 AH STRUMPHLER H KORTENAERLAAN 4 &88L ET VELP 085-647404 
1799 BD STUIFMEEL J LANSIERSTRAAT 76A 3017 CT TILBURG 
2644 LB SHINKELS J.6, J. CARSTENSZWEG 259 2565 TJ GELDROP 
2086 RD TANIS J POSTBUS 1261 3000 B5 ROTTERDAM 
2535 CT TERMORSHUIZEN LC. TINBERGENLAAN 14 2871 KB SCHOONHOVEN 
2117 BO TEULINGS d KAREL DOORMANSTRAAT 54 3224 GE DEN BOSCH 
2775 DH THOLENS E ZONNEBLOEPSTRAAT 72 Sil TB DRUNEN 
2338 DH THOLENS JA. HANOIDREEF 206 3564 HS UTRECHT 
2734 DH TILBURG PARUDSTRAAT 102 2593 TH DEN KAAG 
1825 LB TOSSAINT B FATIMAPLEIN 85 6214 TW MAASTRICHT 0483-431675 
1827 LB TRUIEN W HEPPERSTEENWEG 50 3680 MAASEIK (BELGIE) 0932115647 
2788 AH UGES Cede. MARIENDAAL 1208 6715 CH EDE 
1835 DE UNEN XPK van KOORNMARKT 81-B 2611 ED DELFT 
2099 TW VEEN A VAN DER PERELWEG 26 7A42 CB NENERDAL 
1848 TW VEENSTRA RE AURELIAVLINDER 88 8016 HC ZWOLLE 
2395 LB VELD 8. op het ECHTERBOSLAAN 9 &105 BZ MARIAKOOP 04723-1332 
1851 TW VELDE K va DE GAST 27 9861 BM GROOTEGAST 
2791 BO VERMEER dede). BELPHINUS 3 5175 VB LOON OP ZAND 
2324 NH VIANEN J‚C.M. van ROSA MANUSSINGEL 73 1963 BC HEEMSKERK 02510-32737 
1881 DH VISSER EC OLIEMOLENSTRAAT 10 4791 N KLUNDERT 
1891 NH VOORLCOP F EBELSNITSTRAAT 63 1445 KB PURMEREND 02990-41148 
2525 NO VRIES B. de SMINIASTATE 4 8986 MH LEEUWARDEN 
2648 NO VRIES RG de J. PERKSTRAAT 36 9T2L NC GRONINGEN 030-2533744 
1901 BO VUGHT âv ORIONLAAN 51 5698 LM BREUGEL 
1902 DH WAATJER TH L COUPERUSSTRAAT & 2278 XP VOORBURG 070-8652504 
2431 AH WAARD Pd. de DORPSTRAAT 125 304 HD VELDHOVEN 
1914 OG WEIJER F de HEGGEREUKMEG 43 8171 PD VAASSEN 
1929 BO WIJKEN d HENDRIK BE KEYZERLAAN 95 5622 EN EINDHOVEN 040-4575852 
2792 LB WILDT H.J.G.N,DE ROBLJNSTRAAT 4 6412 SL HEERLEN 
2519 CT WILLEMORS H‚ LIVINGSTONELAAN 7 3526 HA UTRECHT 
1936 LB WILLEMS H BELWEIDE 1 6118 A5 NIEUWSTADT 0448-5351 
1938 DA WILLEMSEN Li GOUDENREGENSTRAAT 20 2565 EZ DEN HAAG 
2783 DH HIT DE MUIDERSCHANS 24 3432 XN NIEUWEGEIN 
2345 NH WITTE Jef. de SCHUINE HONDSBLAAN 58 1852 HR HEILOO 9072-334734 
2394 NH HOKKE Pihsd, DUKAATSTRAAT 12 1827 GP ALKMAAR 072-621135 
1949 DE WOLS 6 OUDLAAN 37 2672 AM NAALDUIK 
2793 DH WORDRAGEN EEPA van _ SCHIEDAMSEHEG BEN, 469b 3028 Bit ROTTERLAM 
2578 0G WULLINK Bl. B. V. HACKFORTWEG 39 7251 XB VORDEN 
1957 LB ZANTVOORT Av OP HET KUILKEN t6 6057 AK LINNE O4746-5I4E 


9 


PAG,10 ATOM NIEUWS INGEZONDEN(?) BRIEF KR LEURS 


Een briet aan Peter Voorloop 
tan alle andere leden), 


Meteen nadat ik uw artikel Mijn Atom en ik” had gelezen ben 
ik naar mijn tekstverwerker gerend om op die brief te 
reageren. 





U begint meteen met te zeggen dat u van het merendeel van 
Âtom Nieuws niet veel begrijpt. Waar ligt dat 
auteur misschien of aan de lezer die er nie 
maar toch maar niet reageert. Kijk, als nienand reageert 
weten de auteurs niet of hun artikel begrepen is. 





Zo gaat het ook met programma’s die niet werken. Als ik een 
spel schrijf waar een fout in zit, dan zal hoogst 
waarschijnlijk niemand op reageren. Omdat iede n n eigen 
atom heeft met eigen kenmerken kan het zijn dat een programma 
op mijn computer wel loopt maar bij u niet. Ik zal dus nooit 
merken dat er iets fout gaat, terwijl u een avond stevig zit 
te vloeken... 






Nu ik het toch over programmeren heb, ik heb zelf reeds drie 
cursussen geschreven (Basic, Editor en Gagsrom) dus u moet 
toch wel al wat op het scherm kunnen krijgen. Of heeft u soms 
iets niet begrepen uit zo’n cursus? Dok hier geldt weer dat 
ik géén enkele reactie heb gekregen van ‘dat snap ik niet” of 
‘dat is fout’ of …. of …. of …. 


Misschien begrijpt u waar ik naar toe wil: het grote probleem 
in de atomciub: WIJ COMMUNICEREN NIET 11111 

Een auteur weet niet of zijn verhaal begrepen is omdat er 
geen antwoord op zijn schrijven komt. Andersom hebben we ook 
waargenosen dat mensen díe (stom) problemen hebben zich niet 
tot de auteurs wenden. Wie weet hoeveel niet-afgemaakte sctt- 
ware er op zolders tligt? Gewoon omdat atomisten 
individualisten zijns als ik iets maak wil ík dat doen is het 
ideaal van velen. Waarom toch? 


2o kan ik nog enkele vellen vol schrijven naar dat is niet 
mijn bedoeling. Over uw hardware problemen valt niet veel te 
zeggen ondat iedereen vrij is om zijn Atom op te bouwen zoals 
hij (of zijn er ook zij?) dat wil. Als ik u een advies mag 
geven, neen eens contact op met dhr. Tossmint. Hij heeft men 
geheugenkaart gemaakt die zo op PL6 geprikt kan worden zonder 
‚ bijplakken etc. (Helaas moet wel de FDC weg van 
#A00). Deze kaart geeft geheugen van 6-8000, 1OX#A000 en dan 
nog de CDEF-rom. 





Tot slot herhaal ik nogmaals de moraal van mijn verhaal (u 
schreef het zelf al): 


ATOMISTEN LAAT OOK EENS IETS VAN JE HOREN | 


Met de vriendelijke groeten van Roland Leurs, Stein. 
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Meer commando’s onde 


door Paul Schoonderwoerd. 


Bestaan ze nog, mensen zonder schakelkaart? Voor deze selecte 
groep van Atomisten volgen hier nog wat verlichtende woorden. 
Ik noem QUAL, RENAME, DIR, DESTROY, DCOPY, BACKUP 


Er zijn eigenlijk maar twee voorwaarden, p-charme en wat 
memory.Heb je wel eens geprobeerd een floppy bestand wat te 
ordenen zonder dit soort commando's ? Zo ja, dan weet je dat 
dit niet echt makkelijk gaat. 


In nummer 3 van jaargang 7 heb ik al eens een paar extra 
commando’s beschreven. In de loop van de tijd zijn hier een 
aantal bijgekomen die ik zelf erg makkelijk vindt en jullie 
niet wil onthouden. In sommige gevallen is er wat geschaafd 
aan de al bestaande conmando’s. 


Tevens heb ik ontdekt hoe je exec-files kunt aanmaken en 
runnen (zeker voor iedereen al ouwe koek ?). Hiervan maak jk 
gebruik om de extensie aan te maken. De exec-file roept eerst 
de file UITBREI aan, die de p-charme uitbreiding 
initialiseert en vraagt waar de uitbreiding moet komen, Het 
antwoord hierop wordt ook uit de exec-file gehaald (#1900) 
waarna een voor een de verschillende files worden geladen en 
de commando's geassembleerd. Wil je dus wat commando's 
weglaten of is er een nieuwe bijgekomen, dan is het slechts 
een kwestie van de exec-file even wijzigen met de editor, 
XEXEC BATCH en de nieuwe extensie is klaar. Deze extensie 
kan dan met Xsave bewaard worden op schijf (PCH.EXT) en voor 
gebruik steeds rechtstreeks worden geladen. Dit laden kan ook 
het makkelijkst gedaan worden met een exec file (PCH. BAT) 
zodat bijvoorbeeld direkt de pointer goed gezet wordt. 
Hieronder zie je het begin van de file BATCH om de extensie 
aan te maken. 





?18=#20 
P.$15 
XNOKON 

XL. UITBREI 
xD 

LINK #AFAF 
#1000 
XSETE 
XL. #. STAT 
xD, ze 
LINK #AFAF IEEE 
XL. BACKUP 


D. HE Ee 
LINK #AFAF E 
UNE 
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Het &D, commando wat je ateeds ziet 1e nodig om te zorgen dat 
de file eerst kompleet geladen wordt voordat hij uitgevoerd 
wordt, 


Dan zal ik nu vertellen wat de verschillende commando's doen 
voorzover dit ín een oogopslag niet duidelijk js. De meeste 
komen uit de diskbox. Met SRCMAKS een source aangemaakt (mooi 
hoor), voorzien van een header zodat pcharme er wat van 
begrijpt en, kachelen. Op de komplete diskbox staat de 
sourcemaker trouwens wel een uurtje te kreunen. Een aantal 
dingen die me daar bij opvielen waren dat na afloop je 
diskqualifier op een vreemde waarde staat, zodat als je een 
file saved, je directory er niet meer jofel uitziet. Ten 
tweede, als ik probeerde eigen labels in te vullen en tevens 
labele te sorteren leek het programma te hangen, en ten 
derde, als je labels laat sorteren houdt je veel minder 
labels over. Startadressen van tabellen verschijnen dan weer 
in de source in de vorm van gewone adressen. Afijn, allemaal 
overkomelijk. Terzake. 


DFORM Niet veranderd, Formatteert een floppy. 


DCOPY Niet veranderd. Kopieert een voor een de verschillende 
files. 


# Laat zonder nummer erachter de huidige page zien, en zet 
met een nummer erachter de page op dit nummer en zet TOP 
goed. 


INFALL Geeft info over alle files op schijf 


ACCESS Alleen de naam is veranderd, dubbeì s. locked of 
unlocked alle files op een schijf 


BACKUP Niet veranderd. Backupped een flop naar de andere. 


MON De monitor van Roel van de Heuvel. Het Q commando werkt 
nu wel goed, echter het flag register wordt nog niet goed 
geinitialiseerd en X-commando’s werken niet. (volgende 
aflevering). 

Deze file moet trouwens altijd als laatste in de batch 
opgenomen worden omdat het nog een stukje memory erachter 
gebruikt. 


COMPACT Is de bekende compact utility 


QUAL Hiermee kan de qualifier van een file gewijzigd worden. 
syntax: QUAL naam qualfier 


DESTROY Zet het aantal files op een schijf op nul zodat deze 
leeg lijkt, 


DIR Geeft een driekoloms directory van de schijf met wat 
extra info, dit alles uit memory, dus zonder naar schijf te 
gaan. Wordt een drivenummer meegegeven dan wordt wel eerst 
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sen directory van schijf gebaald. Er warden geen vactaren 
verplaatst zoals in de diskbox, dus Xcat geeft de standaard 
tweekoloms directory 


RENAME Verandert de oude filenaam in de nieuwe. Syntax: 
RENAME oude-naam nieuwe-naam 


APPEND Laadt de opgegeven file achter het programm in 
memory zodat dit naadloos op elkaar aansìuit en zet TOP goed. 


SNOW Zet de oswrch vector op een nieuwe routine. Dit is de 
originele Atom uitvoerroutine maar dan zonder op de 
video-flyback te wachten. Dit geeft wat streepjes in het 
beeld maar werkt verder als een verjongingskuur op de oude 
Atom. Programma's flitsen over het scherm zodat de kracht van 
de Atom eindelijk volledig totz’n recht komt. 


NOSNOV Zet de oswrch vector weer op de originele #FES2, 


De meeste commando's die wat naar de floppy doen, accepteren 
een drivenummer achter het commando 

Nog een opmerking over het aanmaken van exec-files: als je de 
file saved met het > commando van ed64 den struikelt de Atom 
tijdens het uitvoeren van de exec-file op het laatste 
character. Dit is te voorkomen door in de editor met W het 
einde van de file op te vragen en de file te saven duv Xsave 
met als eindadres w-l 

Veel plezier ermee. 


Paul Schoonderwoerd 


Noot van de redactie : 

De programma’s die bij dit artikel horen worden achter elkaar 
aangeroepen vanuit een exec-file. Dit zelfde gebeurt ook op 
MS-Dos computers, nl de batch-files. U ziet dus dat ook op 
dit punt onze trouwe Atom niet onder hoeft te doen voor een 
dure PC ! 

Bekijk het geheel maar eens aandachtig ! 

















Pab. If AIDE NIEUWS PROGRAMMEREN GAGSROM R LEURS 





Programmeren 
mef 
GAGSROM 





Cursus programmeren met Gagerom deel 2, door Raland Leurs 


in deel 1 heb ik u laten zien hoe u de grafische statements 
van Gagsrom kunt gebruiken. U zag o.a, hoe u cirkels en 
diverse soorten rechthoeken kunt tekenen. Verder heeft u ook 
gezien hoe u de zogenaamde "paint-patronen” kunt ontwerpen. 
Deze ontwerpmethaode van patronen wordt ook gebruikt bij het 
creëren van de sprites, en daar gaat deze aflevering over. 


SPRITES 


Vat is een sprite eigenlijk? Ik citeer uit de eerste gagsrom 
handleiding van Gerrit Hillebrand (AN3.6 blz 34): 


“Een sprite is in het algemeen een usar-detinabie shape, die 
eenmaal gedefiniëerd en gepositioneerd op het beeldscherm, 
verder vergeten kan worden totdat men het wil verplaatsen.” 


Op de regio-avonden wordt dus gesproken over "figuurtjes die 
je met enkele commando's kunt besturen en controleren” 


Gagsron kan in totaal 56 aprites aan van 16%8 puntjes, veraia 
2.3 kent overigens vertikale sprites van 8X16 puntjes. Als de 
sprite op het scherm geplaatat wordt worden de bits van de 
sprite en de bits op het beeldscherm waar de sprite komt te 
staan ge-eor-d. Dat wil dus zeggen ales de in de sprite een 
zwart pixel staat dan blijft het beeldpunt zoals het is en 
als in de sprite een wit pixel staat wordt het beeldpunt ge- 
inverteerd. 


De programmeur hoeft verder geen coördinaten van de sprites 
te onthouden want m.b.v, een kort commando kunnen deze snel 
opgevraagd worden. Ook kunnen sprites met één statements 
geplaatst, verschoven en verwijderd worden en er kan worden 
gecontroleerd of twee sprites elkaar raken 
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ONTWERPEN VAN SERITEE 





Het ontwerpen van sprites gaat op dezelfde manier als het 


maken van de paint-patroontjes. Ve gebruiken er zelfs 
dezelfde statements voor: 
BASE #xx om de plaats aan te geven voor de administratie 
CREATE om de sprite te definiëren. 


Stel we willen een vliegtuig ontwerpen dat er zo uit moet 
zien: 


84218421 84218421 hexadec. 


10001109 OO0OOOOS 8C 09 
11900111 OOOAOOOD C7 @ 
11109011 11999000 E3 CÔ 
11111114 41111118 EF FE 
@1111111 11111111 7E FF 
60000011 11000200 3 CO 
" O00QO111 O000DDOO 07 ©@ 
.. 99001100 OP0DOODÒ 2C 06 








U tekent dus eerst het vliegtuig, vervolgens zet u de 
gekleurde vlakjes om in een 1 en de niet gekleurde vlakjes om 
in een @. Tenslotte rekent u de bijbehorende Chexza)decimale 
waarde uit van die bitcombinatie 

Als u dit uitrekenen niet wil gebruiken, kunt u de sprite 
definiëren m.b.v. het statement DEF : 


DEF PLANE, 1000110099000000 

DEF: 1100911190900005 

DEF: 1110001111009900 
enz. 


Dit neemt natuurlijk een heleboel geheugen in beslag dus 
gebruikt men meestal het kortere CREATE statement: 


CREATE/H PLANE,#6C,#97, 403, 47E, AFF,HE3,HC7,48C,400, 800,40, AFF,AFE,4C0,400, 400 


Het teken /H gebruiken we om aan te geven dat het hier een 
horizontale sprite betreft, dus 16%8 pixels. Het is niet 
verplicht om /H achter het create statement te plaatsen. Gags 
versie 2,0 kent het zelfs niet! 


Als we nu een vertikale sprite willen gebruiken (alleen 
versie 2.3) dan is de definitie: 


CREATE/V naam, data, data,....,data 


Hier staat het teken /V dat aangeeft dat deze sprite 
vertikaal is. Hier is /V wel verplicht! 


De rij getallen die u moet opgeven bij CREATE zijn de 
getallen die u bepaalde bij het tekenen van de eprite. De 
volgorde van deze getallen vindt u op de volgende bladzijde. 
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Horizontale apritea: Vertikale epritaes 
data8 data16 data16 
data7 data15 - datai5 
data6 datal4 data14 
data5 datal3 data13 
data4 datal2 datal2 
data3 datal1 data11 
data2 data1® data10 
data data9 datas 

data8 
data7 
data6 
data5 
data4 
data3 
data2 
data 


Alle andere statements maken geen verschil tussen horizontale 
en vertikale sprites. 


lets bijzonders zijn gekleurde sprites. Deze staan niet 
vermeld in de gagerom handleidingen dus leert u ook nog iets 
heel nieuws van mij. 

Bij gekleurde sprites wordt de breedte van de sprite 
gehalveerd. Vertikale sprites zijn dus slechte 1644 en 
horizontale sprites zijn 8%8 bíta. 


Om een gekleurde sprite te ontwerpen moeten we eerst eens 
bekijken hoe de Atom een gekleurde pixel in beeld brengt. 
Standaard kent de Atom slechts vier kleuren. Dit zijn 


® groen ‘zonder kleurenkaart ;: grijs) 
1 geel (zonder kleurenkaart : wit) 

2 blauw ‘zonder kleurenkaart : zwart) 
3 rood ‘zonder kleurenkaart : zwart) 


Een kleurenmode roepen we aan met CLEAR x;COLOUR c 

waarbij c het kleurnummer is. Als de Atom nu een punt op het 
beeldscherm zet neemt deze punt twee bits in beslag. Die twee 
bits vormen dan het kleurnummer. 

Dus als we een gekleurde sprite ontwerpen, dan moeten we 
d.m.v. twee bits aangeven welke kleur een pixel moet hebben. 
Voor een geel pixel vullen we dus in : @1: G6én pixel geven 
we aan met Ò@ (dus achtergrondkleur). 


Helaas is gagsrom niet zo vriendelijk om met gekleurde 
sprites te werken. Als we een sprite opbouwen uit één geheel 
dan verschijnen twee stukken sprite op het scherm. Als we nu 
de sprite ontwerpen uit een linker en een rechter helft, en 
we plaatsen deze afzonderlijk op het scherm, dan krijgen we 
dus twee halve sprites naast elkaar die weer een hele sprite 
vormen, 

Overigens kunnen we deze truk ook gebruiken als we een grote 
sprite willen gebruiken, we plaatsen gewoon de losse stukken 
sprites naast of boven elkaar. Een voorbeeld vindt u in mijn 
spel Duck (1 en 2) waarbij alle sprites 16X16 pixels groot 
zijn. Alleen moeten we er rekening mee houden dat alle 
besturingen voor ieder stukje apart moet gebeuren 
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Een voorbeeld: 


Stel we willen onderstaand spook voor packman ontwerpen, bet 
lichaam wordt geel, de mond wordt rood en de oogjes blauw: 








„ over o1e0000 1 40 
@0000101 01019000 05 50 

90010101 01010100 15 54 

G0011001 01100100 19 64 

O1©10101 @1910101 55 55 

@1@11111 12110104 5F F5 

1010101 01010101 55 55 

ua a. 91000100 GL010001 44 11 


Het spook creëren we als volgt: 


CREATE SPOOKL, #44, #55, #9F,#55,#19,#15,#05,#01,0,0,0,9,0,9,0,0 
CREATE SPOOKR,0,0,0,0,0,0,0,6,#11,#55,#F5, #55, #64, #54, #50, #40 


De linkerhelft zetten we op het scherm met: 

SET :SPOOKL,64, 70 
en de rechterhelft met 

SET :SPOOKR, 60, 70 
De rechterhelft kont dus ten opzichte van de linkerhelft vier 
posities naar links verschoven op het scherm. In programma 
vorm ziet het geheel er zo uit: 


10 BASE #38 
20 CREATE SPOOKL „#44, 455, 45F,455,819,815, 805, 001,0,9,6,0,9,0,6,0 
8 


34 CREATE SPOOKR,9,8,9,9,8,0,0,0,RLL.R55,HFS,#55,464,454, 650, 440 
AQ CLEAR 4 ; MODE 7 ;REK OF COLOUR @,1,2,3 

50 SET: SPOEKL, 64,70 

66 SET: SPDOKR 60,79 

70 END 





En op het scherm verschijnt nu een geel spook, met een rode 
mond en blauwe cogjes. 


SPRITES NUMMEREN 





Als we een sprite definiëren dan kunnen we deze sprite cok 
een nummer geven. Dit heeft als voordeel dat we in m.b.v. een 
FOR/NEXT Ius lus meerdere sprites tegelijk kunnen laten 
bewegen. Dus als we een grote sprite uit vier stukken samen- 
stellen, dan laten we deze vier stukken bewegen met slechts 
&én commando. 
Met het statement ASSIGN geven we een sprite een nummer, 
Dus als we de bovenstaande spoken even nummeren: 
61 ASSIGN SPOOKL, 4 
62 ASSIGN SPOOKR, 2 
dan kunnen we ze in onderstaande FOR/NEXT lus laten bewegen 
63 FOR X=l TO 2 
64 SHOVE X,-4@, 20 ;REM 49 naar links, 28 naar bo 
65 NEXT X 
Ve kunnen een spritenummer verwijderen met het statement 
DEASS SPGOKL 
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Het nummeren van een aprite heeft nog een tweede voordeel. In 
de praktijk kont het soms wel eens voor dat een aprite 
meerdere keren gebruikt moet worden, Bijvoorbeeld bij Snapper 
zijn er vier "spoken’. Als we snapper in gagsrom-basic maken, 
dan boeven we de spoken slechts 6én keer te creëren. 

In zo’n geval kunnen we gebruik maken van de auto-assignment 
mogelijkheid van het CREATE statement. Onderstaand voorbeeld 
maakt een aantal bollen die over het scherm dansen. 


10 REN DANSENDE BOLLEN 
20 REN CURSUS GAGSRON DEEL 2 - (c) ROLAMD LEURS 1999 
0 BASE 301 Be15 (REK AANTAL BOLLEN 
FOR Het 10 8 

CREATE BOL, 601,907,407,40F „HOF, 





„67, 001,466, HE6, BED, BF0,IFO,BE0, EO, B00/A: 1 


ses 
s 





6 FOR Kat TOB 

130 SHOVE X,CRNOEIE), CRNOX LO) 
40 MEET XK 

[50 UNTIL # 


In regel 50 krijgen de sprites allemaal een eigen nummer door 
de toevoeging /A:n waarbij n het spritenummer is. Het sprite 
nummer moet liggen tussen @ en 255. 


Een derde toepassing ie weer te zien in het spel Duck waarbij 
de sprites van de eend veranderen als de eend van richting 
verandert. De spritenummers komen in twee variabelen te staan 
waardoor de Atom steeds andere sprites op het scherm zet met 
behulp van twee SET-statements. De sprites zijn ale het ware 
variabel geworden. 


PLAATSEN, BEWEGEN & VERWYDEREN 





Zoals uit bovenstaande Programma's al is gebleken kunnen we 
een sprite op bet scherm zetten met het statement SET 

SET: SPOOKL, 64, 70 

SET 2,69, 70 
De soördinaten van de sprite worden nu in de sprite 
administratie opgeslagen. Als dit niet nodig ís, dan kunnen 
we het statement IMÂGE gebruiken. Hiermee kunnen we een 
sprite meerdere keren op het scherm plaatsen: 

FOR X=2® TO 240 STEP 20 

IMAGE: PLANE, X, 40 

HEXT X 
Het vliegtuig verschijnt nu enkeie malen in beeld, de coör- 
dinaten worden nu niet bijgehouden. Ook kunnen we geen enkel 
vliegtuig verplaatsen. 
Overigens kunnen we in plaats van IMAGE altijd het SET 
statement gebruiken. Maar alleen van het laatst geplaatste 
figuur worden de coördinaten onthouden. 
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Een sprite kunnen we verwijderen van het scherm door ofwel de 
sprite nogmaals te plaatsen op de positie waar hij staat (de 
coördinaten blijven dan behouden) ofwel door het statement 
UNSET. De sprite wordt door het commando unset op de positie 
255,255 geplaatst, en dit ligt buiten het beeldscherm. 


Het verplaatsen van een sprite is ook zeer eenvoudig. Ook dit 
kan op meerdere manieren. We kunnen om te beginnen zelf de 
sprite van het scherm verwijderen en op de nieuwe plaats 
zetten. Zeer omslachtige methode voor ons, maar zo werkt wel 
het statement CARRY. Stel we zetten een vliegtuig op 19,19: 
SET: PLANE, 10, 19 
Villen we nu het viiegtuig verplaatsen naar het punt 173,14 
dan geven we: 
CARRY: PLANE, 173, 14 
en zie, het vliegtuig vliegt met de lichtsnelheid naar de 
nieuwe positie. 


Maar wij programmeurs zijn over het algemeen nogal lui. Als 
we ‘steeds de nieuwe coördinaten van alle sprites moeten 
uitrekenen dan raakt Atom Nieuws nooit vol. Dus gebruiken we 
het statement SHOVE, gevolgd door het aantal beeldpunten dat 
het figuur horizontaal en vertikaal verschoven moet worden, 
Ve geven dus geen absolute punten meer, maar het aantal 
punten ten opzichte van de huidige plek. Zo iets deden we in 
de cursus Basico ook al met het statement PLOT! 
Ve zetten ons vliegtuig weer op 10,10: SET: PLANE, 10, 1@ 
We laten nu het vliegtuig langzaam opstijgen: 

FOR X=1 TO 25 

SHOVE: PLANE, 8, 4 

NEXT X 
en ons plane klimt naar een hoogte van ?7? pixels. We rekenen 
de hoogte niet uit, we vragen Atoompje gewoon wat de positie 
van het plane is: 

POS: PLANE, X, Y 
en in de variabele X komt de x-coördinaat te staan en in Y 
kont de y-coördinaat. 


Onderstaand programma geeft een demonstratie van het gebruik 
van bovengenoemde statements: 


30 REN BROKKEN-PILOOT 

20 REK DENO VODR CURSUS GABSRON Cc) ROLAND LEURS 1990 

30 BASE 438 ;REN Weet u nog, voor sprides op te slaan | 

A@ CREATE PLANE,40C, 807, 803, H7F 4FF,HE3, HCT, 48C,200,400, 400, SFF, BFE, ACO, 400, 400 
56 CLEAR 4 

68 SET:PLANE, 19,50 

1e DO 

Bé HSABSRNOI8 +8 ; REM Horizontale verplaatsing altijd naar rechts 
98 VeRNDKA REN Vertikale verplaatsing omhoog of omlaag 

186 _ SHOVESPLANE,K Vs REK Verplaats vliegtuig 

10 POS:PLANE,H,V ; REN Vraag positie van vliegtuig op 

128 UNTIL 44 OR V136 

136 FOR zt TO 2 

140 FOR R=@ TO 15 

156 CIRCLE 2,H,V, (RE3) 

168 NEXT R 

178 NEXT À 

180 CLS 

13 ENDS 
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SPRITE CONTROLE 





Gagsrom gaat nog iets verder: het is ook nog mogelijk om de 
richting van een sprite te veranderen {spiegelen in de 
vertikale as) en we kunnen controleren of twee sprites elkaar 
(gedeeltelijk) overlappen. 
Eerst omdraaien. 

TURN: PLAFE 
en het vliegtuig wordt in de administratie gespiegeld in zijn 
vertikale as. Dit gebeurt ook op het scherm, mits de sprite 
op het beeld staat, 


Met bet statement ATHIT kunnen we nagaan of twee sprites 
elkaar raken. Stel we hebben een hond en een kat gemaakt, dit 
geeft meestal grote problemen: 

ATHIT :HOND,:KAT; PRINT "QEI !" 
Let op dat deze * punt _korma noodzakelijk is, 
Slet vergeten dus! 


Onderstaand programma geeft een crash als twee vliegtuigen 
elkaar raken: 


5 REK CRASH! 
10 REK DENO BI CURSUS GMSSRON  (c) ROLAND LEURS 199 


FOR Kel TO 2 REN Waak twee vliegtuigen 

CREATE FLAKE, 400, 407, 03, AIF, OFF, HE3,4C7, DOC, 400, 400, HCO, HEF, AFE, 6CO, 400, 80074: 4 
Li 
2 





TWAN 2 4 REK Draai vliegtuig 2 on 

1 

SET 1,10 3 REN Zet perste vliegtuig op (10,60) 
3 SET 2,240,120 | REK Zet teerde Vliegtuig op (240, 120) 
108 00 


110 SHÛVE 1, (ABSRNDSI6),CRNDSB) ; REN Verplaats vliegtuig 1 

120 SHOVE 2,(-ABSRNDKLG), CRNDSB) ; REN Verplaats vliegtuig 2 

130 _Ce0s ATHIT 1,24 Cut TREN C ig controle var. voor UNTIL voorwaarde 
148 UNTIL C 

t50 FOR keb TO 20 

168 IW ; SOUND CABSRNOS255+1) „3 


178 NEXT X 

196 WWSET L 1 REN Verwijder vliegtuig t 
199 UNSET 2 } REN Verwijder vliegtuig 2 
268 END 


Het kan lang duren, maar als de twee vliegtuigen elkaar raken 
dan geeft dat donder en bliksem! 


OVERZICHT SPRITE STATEMENTS 








CREATE/V <naam,al,....,a16/A:n 

maak een sprite aan /V=vertikaal;/H=horizontaal; /A:n assign- 
ment nuwmer. 

DEF <naam» bbbbbbbbbbbbbbbb 

DEF: bbbbbbbbbbbbbbbb TK) 

maak een horizontale sprite aan, b=® of 1 

=DEF: zijn de onderste acht lijnen van de sprite 

ASSIGN <naam,a 

"geef aan sprite <naamò het nummer a 
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DEASS <naamò 

=hef assign op, sprite <naam» is niet meer bekend als nr. a 
KILL <naam» of KILL a 

=verwijder sprite <naam of spritenummer a 

SET X,X,Y 

=zet sprite op schermpositie X,Y 

UNSET 

—=haaì sprite van scherm af 

IMAGE *,X,Y 

=teken sprite op schermpositie X,Y 

TURN * 

„draai sprite om 

CARRY *x,X,Y 

=verplaats sprite naar positie X,Y (absoluut) 

SHOVE Xx,H,V 

=verschuif sprite H pos. horizontaal en V pos. vertikaal 
POS X,X,Y 

„geef aan X,Y de coördinaten van sprite 

ATHIT X1,x2; actie 

„voer actie uit als sprite 1 en 2 elkaar raken 


Voor X mag u invullen :<naam of a (assignment nummer). 


Verder mag u voor alle variabelen, behalve bij POS, ook een 
of andere moeilijke berekening opgeven, maar zet dan de 
expressie tussen haakjes 

IMAGE :SPRITE, (2XX+15), (13-4Y2) 


Het mag misschien ookwel vermeld worden dat de coördinaten 


van een sprite de coördinaten zijn van de linker bovenhoek 
van de sprite. 


WAT IN DE VOLGENDE AFLEVERING? 





Tot zover dit tweede deel van deze cursus. In het volgende 
deel passen we de theorie toe. Ik beschrijf hoe een spel tot 
stand kan komen aan de hand van een uitgebreid voorbeeld. Ik 
laat u aile stappen, problemen en oplossingen zien die kunnen 
voor komen bij het schrijven van een spel. 


Met de vriendelijke groeten van Roland 


Voor vragen en/of opmerkingen kunt u zich altijd tot mij 
wenden, en wel per brief: 


Roland Leurs 
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WAT, alIlwweaer een GOKKAST TP 7 


Toen ik de eerste keer uet de GOKKAST van GER OP HET VELD kennis 
maakte, vond ik het wat Jammer dat mijn schakelsoft iedere keer 
dat ik wilde spelen, opgeofferd moest worden. Het programma 
maakte namelijk gebruik van het #1899 gebied om beelden 
tijdelijk in op te slaan. 


Daar de geheugenruinte van #6899 tot #9060 ook al bezet wam door 
een speeischerm, ben ik beginnen met experimenteren om bij een 
bepaalde spelstand gewoon het beeldscherm van #8006 to #9690 om 
te wisselen met het scherm op #6600. Hierbij maakte ík gebruik 
van het SWAP-statement wat ik ooit ergens ben tegen gekomen. 

Het foefje leek nog te werken ook!! 


Echter was er een problewn, bij het omwisselen van de schermen 
werden ook de bereikte spelstanden mee omgewisseld wat tot 
allesbehalve fraaie resultaten leidde. 


Toen ik dan op een van de laatste regio-avonden van vorig jaar 
GER toevallig tegenkwam, vroeg ik hem hoe ík het aan boord moest 
leggen om de beginstand van de verschillende schermen te 
verkrijgen. 


Bij de daarop volgende discussie bood GER aan om die routines 
nog sens opnieuw te bekijken en eventueel te wijzigen. 


Twee vergaderingen (waarvan een Jaarvergadering) en de nodige 
drankjes later, was GER alweer paraat met de huidige versie. 

De oplossing was nog simpeler dan het probleer, het verschil met 
de vorige versie zit hem in regel 2418, waar de hele 
wisselroutine ingebouwd zit. 

Het hele programma daarna omzetten van G-DOS omzetten naar 
ATOM-dos was dan voor E. Sanders zo geregeld. 


Het resultaat vindt U dan ook op de bijhorende regio=schijf, 
tevens maak ik van de gelegenheid gebruik om GER even in de 
bloemetjes te zetten voor dit knap stukje vakwerk op 
progranmeergebied, want het hele programma schrijven zonder var 
enige toolbox gebruik te maken dat vind ik erg knap. 


Goed werk GER !! 
Van de diskarchivaris 


W. TRUIJEN 
Manzeik (B) 


KEYBEEF OP ELECTRON R LEURS ATOM NIEUWS FAG. dS 





Key-beep op de Electron 


eeens 





door reland leurs 


Op de Electron is het vrij eenvoudig om een piepje hoorbaar 
te maken als een toets wordt ingedrukt. Dit is namelijk een 
van de S events die voorkomen, Een event is te vergelijken 
met een interrupt, maar heeft een speciale betekenis bij de 
Electron. 

Een van die events treedt op als er een karakter in de input- 
buffer wordt gezet, dus als een toets wordt ingedrukt. Het 
enige wat dan moet gebeuren is het hoorbaar maken van een 
piepje, 

Hoe dat werkt ziet u in onderstaand programma: 


1@ REM KEY-BEEP OP ELECTRON, geschreven door Roland Leurs 
20 EVNIV = &220 : REM DE EVENTVECTOR Ô 

3e OSWORD= AFFF1 

46 OSBYTE= &FFFA4 

56 FOR PASS=9 TO 3 STEP 3 

6e P4 = 49CÒ 

7e OPT PASS 


8e .INIT LDX #PIEP AND #FF \ LEYTE PIEP-ROUTINE 
3e LDY #PIEP DIV &19® \ HBYTE PIEP-ROUTINE 
18e STX EVNTVSSTY EUNTV \ ZET DP VECTOR 

ije LDA #IA:LDX #2:LDY #O \ GEEF EVENTNR. OP (2) 
126 JSR OSBYTE 

136 RT& \ EINDE INIT-ROUTINE 
140 .SND EQUD &FFF19601 \ DATA VOOR SDUND COM 
156 EQUD &168C8 \ SOUND 1,-15,206,1 
166 .PIEP PHA \ SAVE REGISTERS 

178 TXA: PHA 

186 TYA: PHA 

196 LDX SND AND &FF \ LEES LBYTE POINTER 
206 LDY SND DIV &100 \ LEES HBYTE POINTER 
216 LDA #7: JSR OSWORD \ GEEF SOUNDCOMMANDO 
226 PLA: TAY \ HAAL REGISTERS TERUG 
230 PLA: TAX 

240 PLA 

256 RTS \ EINDE EVENTROUTINE 
2681 


278 NEXT PASS 
286 CALL INIT 
239 END 


De machinecode komt te staan van &2CO t/m &9FA. Dit is 
gereserveerd als speech-buffer, maar op de Electron wordt 
deze buffer niet gebruikt. 


Meer informatie over interrupts en events op de Electron 
vindt u in de Advanced User Guide. Mischien dat ik dit jaar 
aok nog eens hierop terugkom. 


Succes ermee en natuurlijk de vriendelijke groeten van Roland 
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Een nieuw spel voor de Acorn Aton, kompleet met editor 


AUTEUR : ROLAND LEURS 


Duck is een spel dat vele (kinder)harten gestolen heeft. Met dít 
spel hoop ik dat nog meer mensen zich bezig houden met de 
avonturen van dit kleine beestje. Het spel ta gebaseerd aop het 
spel “Sokoban” dat de meeste PC-bezitters wel kennen. 

Het programma is nogal groot, er ta geheugen nodig van 
#2000-#97FF, verder worden de Joshox, P-Charme en Gagsrom weer 
zalig door elkaar gebruikt. Branquart is dus aanbevolen. Een 
joystick kan gebruikt worden en een disk-drive is een groot 
voordeel, 


BEGINNEN. 





Plaats de diskette in de drive en type XDUCK-2 <return>, 

Nadat enkele files zijn ingeladen komt u in het eerste keuze 
menu. U kunt nu kiezen voor het spel (toets 1), de editor (toets 
2) of stoppen (toets 0). 


HET SPEL. 





Eerst krijgt u enige instrukties in beeld, Druk op een toets om 
verder te gaan. U komt in het volgende scherm, Geef het nummer 
van het scherm waarmee u wil beginnen, Het scherm wordt 
schoongemaakt, het veld wordt in beeld gebracht en u kunt gaan 
puzzelen. Als u veld @ opgeeft dan komt u weer in het eerste menu 
terecht, 


U moet alle eieren naar het nest duwen. De eend kan een ei alleen 
maar vooruit duwen, dus niet aan een ei trekken. Verder kan de 
eend ook niet tussen twee eieren of tussen een et en de muur 
kruipen. 
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Âls u het niet meer ziet zitten, druk dan op de <R> om het scherm 
opnieuw te beginnen of op de <> om naar de instrukties terug te 
keren. 


Op het moment dat het laatste ei op een nest wordt geduwd maakt 
de eend een vreugde dansje en komt u in het volgende scherm. Als 
u alle schermen gehad heeft, dan keert u terug naar de 
instrukties. 


DE EDITOR. 








Met behulp van de editor kunt u bestaande velden wijzigen of zelf 
nieuwe velden aanmaken. 

Het gebruik van de editor is vrij simpel, met de toetsen °Z° “X° 
1/7 en TL” beweegt u de eend razendsnel naar een bepaalde plaats 
op het beeldscherm. Plaats een sprite m.b.v. de cijfertoetsen. 
(De nummers staan in beeld). Ket de Delete toets verwijdert u een 
sprite. Druk op de toets “0” om het scherm op te slaan. 


LET OP: de positie waar de eend staat als u op °®° drukt is de 
positie waar de eend begint in het spel. Als de eend dus buiten 
de muren staat, dan kan dat scherm niet gespeeld worden. 

Verder controleert de Atom NIET of er evenveel eteren als nesten 
zijn en vak niet of een scherm gespeeld kan worden, Houdt hier 
zelf dus goed rekening mee. 


U verlaat de editor met “e° (=Shift+E), De screenfile wordt op 
disk gezet en u komt weer in het eerste menu terecht. 


PROGRAMMA. 





Het programma bestaat uit de volgende files: 


D2.SPRI 9000 9000 OCOTEF -— de sprites 
D2.EDIT 2900 AFAF OOCEF — het editor programma 
D2.SCR 4000 0000 0800 -— de file met schermen 
DUCK-2 2900 AFAF 00358 — het startprogramma 
D2,SPEL 2900 AFAF 01084 — het spel programma 


De listing van het gehele pakket is 7 kantjes A4 lang en wordt 
dus niet afgedrukt. 

Misschien dat de beheerder van het drukwerk-archief de listings 
opneent In zijn bestand, vraag er gerust naar als het nodig zou 
zijn. 


Ik wens u heel veel plezier met dit spel en als u zelf eens een 
veld ontwerpt stuur het dan gerust in. Op díe manier kunnen we 
dan steeds een update aan de andere leden geven. 


Nogmaals heel veel plezier ermee 
met de vriendelijke groeten van Roland. 
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Tekst : Leo Gijssel, redactie : Roland Leurs 


De spraak en geluid interface die hier beschreven wordt is 
opgebouwd uit twee LSI chips. Dit zijn chips waar vrij veel 
schakelingen in verwerkt zijn en zodoende weinig andere 
componenten nodig zijn. 


Het draait hier om de SPO256-AL2 voor de spraak en de 6581 
voor het geluid. Beide ic’s zijn voor dit doel gemaakt en 
vrij eenvoudig te programmeren. 


De SPO256 is een ic dat in staat is om klanken te produceren 
en als u deze klanken goed achter elkaar zet dan lijkt het 
resultaat op spraak. Het ic bevat een basis-set aan klanken 
Deze klanken hebben een nummer van @® tot 63 (decimaal). Van 
deze klanken zijn er vijf pauzes, in lengte varierend van 10 
tot 20® ms. De rest zijn engelse klanken. 


De verbinding met de bus van de 6502 is zeer eenvoudig. Het 
ie bevat slechts één write-only register, 6 bits breed. Maar 
omdat de databus 8 bits breed is hebben we twee bits over. In 
mijn systeem heb ik deze twee bits gebruikt als statusbits 
van de SPO256, Bit 7 is verbonden met de LRQ-pen en bit 6 
hangt aan de SBY uitgang. 


Als we een klank willen laten uitspreken moeten we eerst deze 
bits inlezen en kijken of bit 7 “@° is. Dan kunnen we de code 
naar bit @©..5 sturen. De bits 6 en 7 worden uiteraard ook 
geschreven dus heb ik ervoor gezorgd dat ze read-only zijn. 


De functie van de SBY uitgang is ongeveer gelijk aan die van 
de LRQ-pen. Deze blijft laag zolang zolang als de SPO256 
bezig is met spreken. Dit zal het geval zijn vanaf het woment 
dat de code om uit te spreken wordt ingelezen. Dus als we de 
status van SBY lezen weten we of de chip klaar is met spreken 
zodat we devolgende code kunnen versturen. Als dit bit “1” is 
dan kunnen we weer een klank laten uitspreken, 


Het andere gedeelte van de kaart draait om de 6581 SID (Sound 
Interface Device). 

SID heeft drie oscillatoren die alle drie apart of tegelijk 
gebruikt kunnen worden. Er zijn ook mogelijkheden om deze 
oscillatoren met elkaar te synchroniseren en dat soort rare 
toestanden. Elke oscillator heeft zijn eigen registers om 
diverse functies te besturen. 


Daarnaast bevat de chip een programmeerbaar filter dat 
gebruikt kan worden als hoog of laagdoorlaatfilter of als 
bandfilter. Met de hoog en laagdoorlaatfilters ís het zelfs 
mogelijk om een filter te maken voor een bepaalde fregentie. 

Verder is er nog een ingang voor een extern geluidsignaal dat 
vok door de filters bewerkt kan worden en er kunnen twee 
potmeters aan SID verbonden worden. Als we de spanning aan 
een van deze ingang varleren dan verandert ook de inhoud van 
een acht-bit register POT X of POT Y. De waarden in deze 
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registers kan gebruikt worden om de frequentie te veranderen 
van een of meer oscillatoren. 


Als je dit leest moet je niet meteen denken dat ik alles 
geprobeerd heb want dat is zeker niet het geval. Het enige 
wat ik gedaan heb is het ic aangesloten en getest met een 
programmatje voor de CBM64, want deze computer bevat ook zo’n 
ie. Ik ben er achter gekomen dat SID vele mogelijkheden heeft 
maar dat het wel moeilijk ís om een behoorlijk melodietje te 
laten spelen. 


Een andere toepassing van dit ic is als toongenerator. Er 
kunnen driehoekspanningen, zaagtanden, blokgolven en ruis 
geproduceerd worden. Door het filter te gebruiken kunnen ook 
sinussen gegenereerd worden 

Een nadeel is dat de frequentie begrensd is tot 4 kHz en dat 
is niet veel voor een toongenerator, 


Integenstelling tot de SPO256 die slechts 1 byte in het 
geheugen vraagt, beslaat dit ic 29 bytes. De decodering op de 
print is echter voor 2X32 bytes, voor beide ic’s 832 bytes 
dus. Uit het schema valt te halen dat SID zit van #BDC@-#BDDF 
en de SPO256 van #BDE@-#BDFF. 


De rest van de hardware is de uitdecodering, een 
resetgenerator en wat opamps voor het analoge gebeuren. De 
resetgenerator zit erin verwerkt om te voorkomen dat de ic’s 
gaan zingen of schreeuwen als de computer aangezet wordt. 
(Zie voor meer informatie : resetgenerator, door Jan 
Swinkels, AN7.1 biz 75 — red.) 


In het schema is ook nog een versterkercircuit te zien 
waarbij een LM386 gebruikt wordt die het signaal genoeg 
versterkt om het hoorbaar te maken d.m.v. een miniatuur 
luidsprekertje. Ik heb het luidsprekertje cok op de print 
geplaatst. Je kunt in de print een gat maken waar de 
achterkant van de luidspreker in past. Daardoor liggen de 
aansluit punten van de luidspreker ongeveer op de print en 
zo kan de luidspreker dus vastgezet worden. Het is 
natuurlijk ook mogelijk om een externe versterker te 
gebruiken. 


De gegevens om de SID te programmeren zijn te vinden in de 
Advanced USer Guide voor de Commodore 64. (Vanwege auteurs- 
rechten mogen wij deze niet publuceren, maar indien u in het 
bezit wil komen van deze papieren kunt u altijd contact 
opnemen met het drukwerkarchief — red.) 


De codes voor de SPO256 zijn al vaker in Atom Nieuws 
gepubliceerd. Als u zelf gaat experimenteren met spraak 
spreek dan zelf het woord uit en probeer de klanken te 
vergelijken met die in de tabel. Na enige aefening gaat dat 
vrij gemakkelijk en die 64 codes leert u wel van buiten na 
enige tijd. Ik zelf doe het altijd in Basic met de READ en 
DATA statements. In de data-regels zet ik dan de code en 
daarna een REM statement met het woord dat uitgesproken moet 
worden. Zo is het gemakkelijk om een woord dat verkeerd wordt 
uitgesproken op te zoeken 

Verder sluit ik een rij altijd af met een pauze, zodat het ic 
nooit blijft zeuren als hij al lang uitgesproken is 
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— AL2 kost 

HiFi. Als je 
dan haal je 
iemand trots 
er dan niet 
taal te laten 


De 6581 heeft 
een koopje. 
mogelijkheden 
spreken 
oscillatoren 
geluidjes 


niet alles goud is wat blinkt geldt ook hier. 


(moet 


bij spelletjes gaat wel aardig, 
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De SP @256 
nog ongeveer /3S,- en het geluid is niet echt 
weet wat het ic moet zeggen en je luistert goed 
het er wel uit maar wees niet verbaasd als je 
laat horen wat je gebouwd hebt en hij verstaat 
van! Ook is het moeilijk om het ic een andere 
spreken dan Engels. 


wel veel mogelijkheden, maar {49,- is niet echt 

Zoals ik eerder al vermeldde zijn de 
onbeperkt maar om liedjes te laten spelen of 
ook kunnen) met gebruik van de drie 
geen eenvoudige klus. Het maken piepjes en 
maar verwacht njet 


in 


al te snel resultaten 


Succes ermee, 
Leo Gijssel. 


Enkele opmerkingen van Roland Leurs: 


Dit 
origineel 
computerclub. 


artikel heb ík ontvangen op een redactievergadering. Het 
was 


in het Engels geschreven voor een andere 
Ik heb alleen maar de vertaling verzorgd en de 


layout. Enkele opmerkingen van mijn kant wil ik met name over 


de SPO256 


In dít nummer 
over 
hier de bits 
principe dus 


een regelbare frequentie i.p.v 


van Atom Nieuws staat van mijn hand een artikel 
het kristal. Aangezien 
6 & 7 bij het schrijven nog vríij zijn, kan dat 
ook htfer worden toegepast. Wel moeten deze bits 


dan in een flipflop worden opgeslagen omdat anders telkens in 
een klank de freqventie verandert, 


De 
allemaal 
zullen dus 
statements 


programma” 
gebaseerd op de aansluiting via de printerpoort 
aangepast moeten worden. 
naar 
natuurlijk wel, 


s die SP0256 zijn 

en 
De programma’s om SAY 
codes om te zetten en andersom werken 


omdat hier de SPO256 niet aangesproken wordt. 


ik geschreven heb voor de 


Reland Leurs 


De pinnekes van SID 
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19 19 D4 

11 18 D3 

12 17 D2 

13 16 Di 

14 15 D@ 
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VERBETERING VAN DE VIDEO-OUTPUT … 





H. BAST INGS. 


pas na vele jaren de Atom te hebben gebruikt , valt het dan toch 
ineens op dat de video-output in sommige situaties eigenlijk erg 
mager is te noemen. 

Een maal daarop geattendeerd ga je natuurlijk kijken ‚ wat daar 
feitelijk aan de hand is. 

Een goede monitor vraagt voor een goed beeld +/- 2.Vpp over 75 ohm. 
En dat nu blijkt de standaard-schakeling van de Atom normaal niet 
te leveren, wat een wonder dat het beeid af en toe best tegenvalt. 


De optossing is, zoals altijd , best simpel. 
Zoals in bijgaand schema aangegeven, dient de weerstandscombinatie 
470 ohm —— 82 ohm, vervangen te worden door resp. 82 ohm —— 180uf. 


Daarmee wordt een normaal” videosignaal bereikt … 


De graeten : H.Bastings ACCL. 


AANGEBODEN: 

ATOM (64k) met 80 kolskaart, voeding en teletype. fl. 75.00 
AVT — monitor (mono en amber). fl. 75.00 
MDCR (nauwelijks gebruikt) met zes bandjes. fl. 75.00 


Vraagprijs alles samen fl. 175.00 


ATOM, basisconfiguratie, ongebruikt em nog 1n de originele 
verpakking fl. 75.00, 


Adres: Jd. Feeters 
Verlengde Heinseweg 4 
6156 AR Sittard 
tel. 044390 — 213530 


+5, 
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Belotataetubetsketetabstntetsteksletehstletnle ELLEELLE LLS LS 
xX HARDWARE VOOR DE SPRAAKCHIP * 
KAAAARKAAA RIAA AAA INAS RAA 


De nteuwste ontwikkeling aan het regionale hardwarefront is een 
echte must voor hardwarefreaks die geen zin hebben om lange en 
komplexe programma’s te schrijven als het ook anders kan. Zoals 
bij velen (naar het aantal verschenen artikelen te oordelen) is 
ook mijn ATOM uitgerust met een spraak-chip type SP O256-AL2. Al 
snel was ik het zat om met moeizaam Programmeren woordje voor 
woordje tekst in te voeren. Veel verder dan een demo en een tekst 
die bij een BREAK wordt uitgesproken ben ik niet gekomen, 


Toen zag ik op een dag een folder van TANDY, en wat schetst mijn 
verbazing, ze hadden de SP 0256 ook. Alleen kostte hij wel 
negenenvijftig gulden zoveel. Daar ik er slechts 80,25 voor 
betaald heb vond ik dit rijkelijk veel. Er stond echter nog een 
IC fn het rijtje: de CTS 0256 AL2, beschrijving: Controller voor 
bovengenoemd spraak-IC. Prijs: f69,- slik, Daar ik echter 
behoorlijk nieuwsgierig geworden was, heb ik het ding toch maar 
gekocht, een mens kan zoiets nu eenmaal niet altijd laten. 


De bijgeleverde documentatie was weliswaar summier, maar er was 
uit te komen. Er worden twee schemas in afgebeeld, een simpel en 
een uitgebreid. Blijkbaar zijn belde schema's bedoeld voor 
gebruik op een printeruitgang of op een serieele poort. De 
uitgebreide variant heb ik zodanig gewijzigd dat het geheel via 
een 6821 (veel goedkoper dan een 6522) op de bus aangesloten kan 
worden, 


De uitgebreide verste is uitgerust met twee K RAM. Deze ram 
wordt als inputbuffer voor de uit te spreken tekst gebruikt. Het 
IC gebruikt een klein deel als outputbuffer. Om precies te 
wezen: de cutputbuffer ís 128 bytes lang, de rest van de twee K 
(1792 bytes) is inputbuffer. Hierin wordt de tekst die 
uitgesproken moet worden opgeslagen. Als deze buffer vol is kun 
je koffie gaan drinken, want het uitspreken van een volle buffer 
duurt wel enkele minuten. Wanneer deze buffer te vol dreigt te 
geraken maakt het IC een BUSY-signaal aktief, zodat de CPU weet 
dat hij moet stoppen met het sturen van data. Als de buffer voor 
50% leeg is wordt BUSY weer boog, (is niet-aktief)> Het resultaat 
van dit geheel is dat een computertijd verslindend en ingewikkeld 
programma (met alle respekt voor de auteur(s)) vervangen Jan 
worden door een zeer simpel stuurprogramma. 


Het geheel wordt gevoed met ASCII, bijvoorbeeld een artikel. Bit& 
wordt door de controller genegeerd (niet gegenereerd!) Volgens 
de datasheet is de engelse uitspraak voor ca 85% korrekt. In de 
praktijk komt het erop neer dat je de controller af en toe wel 
eens op een foutje kunt betrappen, maar zijn resultaten zijn 
absoluut veel beter dan van welk omzetprogramma dan ook. Waar hij 
wel moeite mee heeft dat zijn afkortingen uit het computerjargon, 
zoals CPU en IC, die meestal aan elkaar geschreven worden. Dit 
wardt uitgesproken als een woord, kepjoe en ikh of iets 
dergelijks, het staat immers aan elkaar! Voor getallen geldt dat 
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ze altijd worden uitgesproken in de &fzonderlijke cijfers: 1000 
klinkt als one zero zero zero. Leestekens zoals punten en 
komma's alsook vraag- en uitroeptekens worden niet uitgesproken, 
mear resulteren ín een pauze ín de tekst. 


Het leukste ís nog de bufferfunktie. Ik heb een statement gemaakt, 
SAY(string), dat op een redelijke sneiheid data in de buffer kan 
stampen hetgeen als resultaat geeft dat de ATOM allang iets 
anders aan het doen ís als het spraak-IC nog bezig staat te 
beuzelen. Zaken zoals het uitspreken van ERROR-boodschappen gaan 


dan tot de mogelijkheden behoren. Vanwege het vele werk heb ik 
nag geen schema getekend, ik ben echter wel van Plan dit nog eens 
een keer te doen. Mochten er mensen zijn die ook met dit IC 


Willen gaan stoeten, dan wil ik altijd wel extra toelichting 
geven op de hardware zoals die bij mij draait. 


Voor vragen over dit gebeuren hier nogmaals de bekende weg: 


EM Gijssel 
Ruisdaelstraat 6 
4462 AD Goes 
Tel: @1100-32557 


Vie weet nog meer over de SPO256-AL2 7 


Er doen geruchten de ronde dat er ook versies van de SPO256-AL2 
bestaan {n andere talen, o.a. Frans en Duits. Wie weet hier meer 
vanaf? 


Verder schreef Bas Kasteel in AN4.1 ook een artikel over de speech 
synthesiser. Hierbij werden ook gegevens afgedrukt over de SP0256, 
Uit deze gegevens blijkt dat er ook nog een externe rom op dit te 


kan worden aangesloten. Ook hier weer de vraag: wie heeft daar 
ooit 


mee gewerkt en wil hier iets over kwijt? 


Reacties graag naar de redactie van Atom Nieuws. 


Nanens de spraak-liefhebbers, 
Rotand Leurs. 
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aATOM-LANDDAG 120 — I- 





Op 12 Mei j.l. was dan de tweede uitgave van de ATOM-LANDDAG een 
feit. Op de gelijke locatie als vorig jaar, met bijna dezelfde 
gezichten, met soms zelfs ‚ ogenschijnlijk dezelfde apparatuur. 
Klinkt als kritiek, of een beetje negatief, maar zo is dat nu 
helemaal niet bedoeld, want achter deze ogenschijntijk gelijke 
schermen was er alleriei nieuws en verbetering. 

Als zodanig was het eigenlijk een etalage van een nog steeds door- 
gaande ATOM-ontwikkeling, of, ook dat mag, een opheffen van fouten 
in hard- en software-ontwerpen. 


Ondanks alle concurrentie van de snel vernieuwende computerwereld, 
en — geweld, blijft de "ATOM" , ja, langzamerhand is het nodig dit 
woord tussen haakjes te zetten, nog altijd een "voertuig" waaraan 
van alles , zinnig en onzinnig maar interessant, kan worden 
opgehangen. 

33 Personen tekenden het presentie-, annex enquete” register, ( er 
waren er in totaal zo'n 48-45 ), een mooie score, de zaterdag en de 
afstand in het cog houdend. 

De enquete had als resultaat dat men bijna unanieum "ja" stemde 
voor een tweede landdag in September/October a.s. 

Ten aanzien van de dag van de week en de plaats ‚ werd geen 
verandering voorgesteld, dus zal het wel blijven, zoals het tot nu 
toe was. 


Enkele impressies, zonder volledig te witten en te kunnen zijn : 


G.v.d. Leest met een universele interface naar daisywheelprinter, 
maar ook voor allerlei andere toepassingen, 
bezig een nieuwe macro-assembler te ontwikkelen. 


v.0ss, demonstreerde de ATOM-besturing door een muis, aljsmede de 
ATOM-PC koppeling via de printerpoort. 


J.Biel verbeterde SGDOS naa 1.6 en 1.7, Twente komt ook met een 
soort RAM-disk op de proppen. 


PC-ATOM-koppeling ook bij Michel van Leuven, maar dan via RSZ252 en 
volledig, heen en weer. 


J.Swinkets demonstreerde op een zeer educatieve wijze 6809-6502- 
samenwerking in eenzelfde computer, op toerbeurt welliswaar,en, 

in het oog gehouden door een PC t-gestuurde tracer naar eigen 
reeds eerder gegeven ontwerp. 


Den Haag was present met OBLOMOV en een verbeterde versie van de 
video-digitizer-print. 
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Sound was er ook ‚uit Zeeland, opmerkelijk is ; je kunt nu een zin 
intypen ‚ het komt er als verstaanbare spraak weer uit 5 nog meer 
opmerkelijk was, dat scheld-,en "andere" woorden, beter verstaanbaar 
waren dan “gewone"=; duidelijk was in ieder geval ‚dat dit niet 
ligt aan Zeeland , maar iets te maken heeft met de chip/rom — 
ontwerpers in USA, of daaromtrent. 


Vele, zoniet alle ontwikkelingen zulen in de komende edities van 
AN een plaats krijgen, de afspraken, c.q. toezeggingen zijn gedaan. 


Een woord van dank aan alle sjouwers, alsmede aan Thijs, die zoals 
eerder ‚ruimte en koffie arrangeerde. 


Uw redacteur -buitenland 


VAUTJE IN DE DIGITIZERPRINT 


Een maand of wat terug op een regioavond werd ik op gegeven 
moment op m'n schouder getikt. Een mede-atomist, die van mij een 
digitizerprint had ontvangen wilde een paar vraagjes stellen. De 
eerste was naar welk adres ik de digitizer had geadresseerd. 
Volgens hem klopte de adressering niet met die waarop de bijbeho- 
rende soft werkte. Om een lang verhaal kort te maken, hij had 
gelijk, enkele pinnen van de 74LS27 had ik verwisseld en fout 
aangesloten aan + en - van de voeding. 

Hij was echter nog niet klaar, een andere vraag was waarom ik het 
signaal, om eventueel de gedigitaliseerde beelden op de monitor 
te zetten, van een andere plaats had afgenomen dan in het schema 
stond, of ik daar een bedoeling mee had gehad? 

Een bedoeling had ik daar zeker niet mee gehad, ik had gewoon een 
fout gemaakt bij het overzetten van het schema naar een papier 
outlay. Dat het gedigitaliseerde beeld daarbij geinverteerd op 
het scherm verscheen kwam me niet vreemd voor, omdat meestal bij 
het op de printer dumpen van een plaatje dit negatief op papier 
verschijnt. Ik had het signaal van de verkeerde kant van de 
inverters van IC 15 afgehaald. 

Er is inmiddels een nieuwe print uitleg, waarop de foutjes zijn 
weggewerkt. Aan de mensen die eventueel al aan de bouw zijn 
begonnen en de zaak niet draaiend konden krijgen mijn excuses en 
na deze meer succes. 


De eerste fout heeft het vervelende bijverschijnsel dat de zaak 
niet werkt, althans niet doorkomt op de Atom, de tweede fout 
heeft geen gevolgen voor de goede werking, alleen het gedigitali- 
seerde beeld komt geinverteerd op uw monitor. 


Theo Waaijer. 
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RECTIFICATIE AD > GD - 





Bonne Meintema. 


Door een fout van mij, is vorig jaar een verkeerde versie van 
AD>GDZ2 in omloop gebracht. Hiervoor mijn excuses en nu de goede 
versie alsnog. 

Ik hoop dat U het programma met veel genoegen mag gebruiken. 
Voor de gebruiksaanwijzing zie A‚N. B nr. 2. 


Bonne Meintema. 


FORMATEREN WVAN AA EN SA TRACHS » 
POOR ELKAAR 





Daar ik een ATOM bezit met 2 veschillende drives, (48 en 88 
tracks ) had ik behoefte aan een programma voor het formateren van 
beide formaten door elkaar. 

Om dan meteen ook af te zijn van het telkens intypen van de 
veschillende zijden, heb ik dit ook maar automatisch gedaan. 

Er wordt nu gevraagd of er enkel of dubbelzijdig moet worden 
geformateerd. 

Dit kan worden ingevuld en verder zoekt het programma het wel uit 


Veel plezier ermee 


Bonne Meintema 





Gijs TAAR Lb VD LEEST 
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daor Guus van der Leest 


HET IS DE BEDOELING DAT 
DIT PROGRAMMA HELPT MET 
HET LEREN NOTEN LEZEN. 

DE ONTWIKKELING VAN DIT 
PROGRAMMA WORDT STAP VOOR 
STAP UITGEVOERD, ELKE 
VOLGENDE LISTING BEZIT 
VERBETERINGEN EN COMMEN- 
TAAR OVER VERBETERINGEN. 


EEN LEUKE BIJKOMSTIGHEID 
IS HOE U ZO DE GRAFISCHE 
INSTRUCTIE"S VAN ONZE 
ACDRN ATOM VANAF SIMPEL 
GEBRUIK TOT EEN HOPELOZE 
BERG SPAGHETTI ZIET 
GROEIEN. 


VOORLOPIGE OMSCHRIJVING: 


ER KOMEN 2 SCHERMEN: 

1 NOTENBALK MET DAARONDER 
DE NOOT -NAMEN 

2 NOTENBALK MET DAARONDER 
DE VINGERPOSITIES OP 
GUITAAR. 


IN EERSTE INSTANTIE GAAN 
DE NOTEN VIA JOYSTICK IN- 
GEVOERD WORDEN, DE MOGE- 
LIJKKEID OM DIT LATER MET 
EEN SOORT "NOTENLEZER" TE 
DOEN WORDT OPENGEHOUDEN. 
EERST WORDT EEN PROGRAM 
ONTWIKKELD DAT DE NOTEN 
BALK EN ALLERLEI SOORTEN 
NOTEN KAN TEKENEN. DE EIS 
BLIJFT ECHTER DAT ALLES 
IN BASIC WORDT GEPROGRAM- 
MEERD VANWEGE HET OVER- 
ZICHT. HET WORDT U AL WEL 
DUIDELIJK DAT DIT EEN 
LANG PROGRAMMA KAN WORDEN. 


MAAR WE BEGINNEN MET WAT 
SIMPEL PROGRAMMEREN: 


6 UITAAR 


t 040 — 432981 ) 


GUITAAR 1 


TEKEN EEN NOTENBALK OP 
HET SCHERM VAN S LIJNEN. 


GUITAAR 2 


TEKEN HIER OOK DE NOTEN 
BĲ. 


GUITAAR 3 


TEKEN OOK ALLE NOTEN DIE 
BOVEN EN ONDER DE NOTEN- 
BALK TE SPELEN ZIJN. 

DE EERSTE NOOT DP DE 
EERSTE REGEL MOET COOR- 
DINAAT (X,Y)=(1,1) HEBBEN. 
VERDER MOET IN ELKE MAAT 
PLAATS ZIJN VOOR 8 NOTEN, 
DAT BETEKEND 52/16 = 2 
POSITIES VOOR ELKE NOOT. 


GUITAAR 4 


OMDAT HET SCHERM 352416 

TE KLEIN IS GEBLEKEN VOOR 
ALLE WEER TE GEVEN INFOR- 
MATIE WORDT HET PROGRAMMA 
HERSCHREVEN VOOR SCHERM 
40424, DAT IS EEN STUKJE 
MACHINETAAL DAT IK IN HET 
PROGRAMMA OPROEP MET DE 
INSTRUCTIE VDU. IN MIJN 
ACORN ATOM SYSTEEM RUNT 
DIT PROGRAMMA OP ADRES 
#7067 


DIT WAS HET DAN WEER VOOR 
DEZE KEER. SUGGESTIES OF 

VERBETERINGEN ZIJN ALTIJD 
WELKOM, DIT PROGRAMMA IS 

NOG LANG NIET AF. 


GUUS SPAGHETTI 1100 
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10 REM GUITAAR 1 

if 6.30 

12 date: 17-59-87 

15 auteur: 

17 GUUS VAN DER LEEST 
18 R.VOSSTRAAT 125 

19 5612 RV EINDHOVEN 
21 040-4529781 

25 acorn atom systeem: 
26 JGSBUX, PCHARM 

28 status: ONTWIKKELING. 
30 GRMOD 

40 F."BUITAAR" 

50 F.t=1 TO 15;P.E’ ;N. 
60 F-1=77 TO 126 5.12 
70 MOVE 0,1 

80 DRAW 255,1 


10 REM GUITAAR 2 

it 6.30 

12 date: 18-9-B7 

15 auteur: 

17 GUUS VAN DER LEEST 
18 R.VOSSTRAAT 125 

19 5412 RV EINDHOVEN 
21 040-4529781 

25 acorn atom systeem: 
26 JOSBOX, PCHARM, GAGS 
27 SDS 

28 status: ONTWIKKELING. 
30 GRMOD 

40 P."GUITAAR" 

50 F.i=1 TO 155P- 1’ sN. 
40 F.1=77 TO 126 S.12 
70 MOVE O,I 

80 DRAW 255,1 


N- 
100 F.i= 7 TO 60 5.6 
110 CI.1t,I,(1+70),4 
lit CI.1,1,(1+70),3 
112 CI.1,I,(14+70),2 
115 CI-t,1, (1+70),1 
115 N. 
120E. 


REM GUITAAR 5 

6.30 

date: 19-987 
auteur: 

GUUS VAN DER LEEST 
R-VOSSTRAAT 125 
5612 RV EINDHOVEN 
040-4532981 

acorn atom systeem: 
JOSBOX, PCHARM, GAGS 
SOS 

status: ONTWIKKELING. 
GRMOD 

P. "GUITAAR" 

F.i=l TO 153P. 1’ 3N. 
F.t=4 TO 8 

MOVE 6, (173-L&12) 
DRAW 255, (1735-L412) 





F.Y=1 TO 21 
F.X=1 TO 16 


Eli, (X&16-P), (17E-YK6) „4 


N- 
N. 
E. 


EIS: 
REGEL 2: PP MP P MF F FF 
REGEL 135 T/M i6: A T/M G. 


CONCLUSIE: 

VDU 16452 IS NIET RUIM 
GENGEG, REGEL 2 EN 15 
ZIJN NIET MEER VRIJ. 
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Het programma GUITA4 tekent al notenbalken , onderstreept de 
noten als dat nodig is maar zet de onderstreepte noten nog niet 
op de goede hoogte neer … 

Merk verder op dat regel 127 is tussengevoegd om de variabele U 
te controleren op juiste inhoud . De tekening wordt door "PRINT U 
“ niet verstoord … 


10 REM GUITAAR 4 

11 6.30 

15 date: 21-9-87 

16 auteur: 

17 GUUS VAN DER LEEST 
18 R.VOSSTRAAT 125 

19 5612 RV EINDHOVEN 
20 040-4532981 

25 acorn atom systeen: 
26 GAGS 

27 VDU 40424 

28 status: ONTWIKKELING. 


30 REM VDU WITTE LETTERS 
36 VDU; ?0F=#80; CLEARA 

40 P.“GUITAAR" 

50 F.l=1 TO 235P.I'sN 

SS REM NOTENBALK 

60 F.L=4 TO 8 

70 MOVE 0, (172-L18) 

80 DRAW 255, (172-148) 

90 N. 

94 REM MAATSTREPEN 

95 MOVE 111,140;DRAW 111,108 

96 MOVE 219,140;DRAW 219, 108 

99 REM ALLE NOTEN + HULPLIJNEN 

100 F.Y=i TO 21 

110 F.x=l TO 16 

11A _ 1=341F X>831=15 

120 _ CI.1,(X812+I), (172-Y44),3 

125 _U=OsIF (YX2)3IF Y<4 OR Y>BzU=1 
126 IF UsMOVE (Xt12+I-5), (172-Y44) } DRAM Crezee), 072- Y84) 
127 P.$30*U="U? 

130 N. 

140 N. 

150 E. 
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LOCK TOETS INDICATOR OOK VOOR UW CP/M-KAART 


In AN9-1 stond een interessant artikeltje van S. Geene over een 
lock toets indicator. 

Het geheel werkte software onafhankelijk, tenminste voor wat de 
ATOM zelf betreft. Na het opstarten van CP/M reageerde het lock 
ledje nl. niet. 

Daar dit toch wel handig is ben ik eens gaan kijken hoe ik dit zo 
universeel mogelijk kon oplossen en zo ben ik aan het volgende 
gekomen. 


De terminal software, voor de FAAC 80 kolomskaart met EF9345, 
gebruikt een ander byte dan #EF voor het bijhouden van de lock 
toets. hij gebruikt nl. byte #28, 

Door nu in de scan-routine van het toetsenbord een paar extra 
regeltjes op te nemen, die de inhoud van #EF aanpast aan die van 
#28 is het probleem opgelost. 

In de LOCK-PROC zelf, '5490:key'de8 \LOCK-PROC', kreeg ík het 
geheel niet aan het draaien, Het ledje ging pas uit na een aan- 
slag van een lettertoets en weer aan na <CR>. 

Ik heb toen besloten om het na de volgende regel '5340:key'de3 \ 
CONTROL 7?" te zetten. 

De volgende regels dienen dan ook toegevoegd te worden om het 
gewenste effect te verkrijgen (er is uitgegaan van de standaard 
nummering van de TER9345 software). 


5340:key'de3 \CONTROL 2 

kkkhkkn hhh kkk hhh kkk ktkkkekkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkdkkkkkkknkdkkkkk 
5342 LDA #28;CMP G#80;BNE roger;LDA @#60;STA #E7;JMP roger'end 
5344:roger LDA @#00;STA #E7 

5346 : ROGER ' END 

kkk kkk kkk khkdekdekkkkekk kkk kkk kkk kk kikkkkkkkkkkkk 


5350 bit ppi+l;bvs key'de5 


Indien er nog vragen zijn of iemand weet iets wat beter of makke- 
lijker is bel dan gerust 01646-16037. 


Roger Boussen, 

de Wilg 9, 

4631 DD Hoogerheide, 
Regio Zeeland. 
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BEHEE AIC IICK KAKI AIEN IEI II IK KA IKC AKK OHK 
X GEWIJZIGDE SPEECH PRINT 
IEI IKC ICKE IEI CHICA KIK HK MI CIC IK 2 


door Roland Leurs 


Zoals u misschien al gehoord of gelezen heeft, ben ik nogal 
enthousiast berig met spraak zaan de Atom. Na diverse programmas 
moest op een gegeven moment ook de speechprint zelf nogmaals onder 
handen genomen worden. 


Michel van Leuven bezorgde mij het schema van een zpeechkaart met 
paar liefst een buffer van 2 Kbytes (6116) voor het ops! van de 
tekst en met de mogelijkheid on de toonhoogte te varieren in 4 
frequenties. 





Uit dere schakeling heb ik de frequantierageling overgenomen in ons 
bekende Atom ontwerp van de speechprint. De buffer laat ik 
achterwege, want onze Atom is zelf buffer genoeg als je met SPEAK & 
SAY werkt. Voor andere toepassingen is altijd wel een routine te 
schrijven. 

Wie desondanks toch interesse heeft voor bovengenoend ontwerp kan 
altijd met mij contact opnemen. (Let op mijn gewijzigd adres!) 


De SPO256-AL2 gebruikt slechts 6 datalijnen en dus blijven er 2 over 
voor andere zaken. M.b.v. een VCO (spanningsgestuurde oscillator) en 
een twee bits digitaal analoog omzetter is het mogelijk om met die 
twee bits vier verschillende spanningen en dus frequenties op te 
wekken. De leden uit Limburg weten daar al alles van. 


Het kristal kan verdwijnen en daarvoor komt dan de VCD, aan 74LS624, 
in de plaats. Verdere onderdelen zijn twee potmetertjes, 1 elco, 1 
condensator en 2 weerstandjes, wat aanschaf betreft ongeveer even 
duur als het kristal. 


Op de volgende bladzijde ziet u het complete schena van de nieuwe 
speechprint. De weerstanden van 15 en 33k vormen de digitaal analoog 
omzetter. De twee potmetertjes kunt u naar uw eigen smaak instellen. 


Een probleem is dat het 3e bit niet van de VIA maar van de PIA 
afkomt, dus dit bit moet met een extra opdracht hoog of laag gemaakt 
worden. Het 7e bit is echter wel van de VIA afkomstig en kan dus 
gewoon door middel van SAY HI of SAY LO hoog of laag gemaakt worden. 


Zoals uit de vorige alinea al gebleken ig, wordt toonregeling al 
endersteund door het programma SAY en SPEAK, zij het alleen paar 
voor 1 bit. 

Op de regioschijf wtaat nogmaals het ‘wees gegroet’ maar ar is wat 
in geknoeid zodat u de verschillende tonen kunt horen. 


Mocht er iats niet duidelijk zijn, schrijf gerust naar: 
Roland Leurs 
Mauritsweg 114 
6171 AK Stein 
Succes ermee ……. en met de vriendelijke groeten van Roland. 
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Geldrop, 25 mei 1990, 


Beste 64809 liefhebbers, 


Enige tijd geleden heb ik eens een 6809-kaart ontwikkeld 
voor op mijn syateem. Omdat ik gemerkt heb dat vele leden 
een systeem hebben met back-plane, heb ik besloten om een 
klein artikel te achrijven over deze kaart, De bedoeling 
was om een tweede processor op de bus te zetten die sommige 
taken van de 6502 kon overnemen. Omdat ik totaal geen 
systeem-software voor een 6809-systeem heb, heb ik besloten 
om de kaart zo simpel mogelijk op te bouwen, waardoor de 
software ook simpel gehouden kan worden. De systeem 
adressen heb ik HETZELFDE gehouden als bij de Atom om een 
zo transparant mogelijk systeem te maken. Dit houdt in dat 
alle adressen gebruikt bij de 6502 ook gebruikt kunnen 
worden voor de 66809, Denk hierbij aan het #A000 blok en 
hoger. De beide processoren hebben ieder hun O,S. vanaf 
8C000 en hoger en beiden zero-page en ram tot xIFFF. Dit 
heb ik gedaan om twee geheel stand-alone processor-kaarten 
te maken die tevens een groot gedeelte van de memory map en 
1/0 gemeenschappelijk hebben, Het is dus mogelijk om met 
zowel de 6502 ais ook met de 6809 je floppy-disk aan te 
spreken. Je moet aleen eventjes software schrijven in 6809 
assembler voor de besturing van de drive of andere 
doeleinden. De programmeurs Kunnen hun hart dus geheel 
ophalen. De schema's die ik erbij gedaan heb zijn helemaal 
uitgetest en werken reeds perfect. Voor de soldeerder is 
het slechts het aan elkaar knopen van de IC pennen en 
werken maar! Omdat ik weet dat sommige onder jullie nog de 
Atom in de kast hebben wil ik wel eens proberen om deze 
kaart tach op een of andere manier aan de Atom te knopen 

Niet meteen morgen al bellen, dan is deze oplossing er 
nog niet! De werking van de 6809-processor-kaart mag geen 
problemen opleveren. 
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Op de tekening staan twee buffers ACHTER elkaar getekend. 
Het eerste buffer direct achter de cpu KAN weggehaald 
warden. In eerste instantie heb ik dit buffer geplaatst om 
NIET dezelfde problemen te krijgen als bij de standaard 
Atom. VEEL te VEEL logica aan de processor geknoopt en DAN 
pas bufferen om vervolgens buiten de bus er nog een drive 
aan te knopen. Dat dit hele gebeuren bij sommige onder ons 
goed gaat sta ik nog altijd van te kijken. 

Om de 6809-processor op de bus te zetten moet het 
busrequest signaal op de kaart laag worden gemaakt. Ik ga 
er NU van uit dat op de 6502-processor-kaart ook buffers 
zitten die op het enable signaat nu een HOOG signaal 
aangeboden krijgen. Zodoende wordt de 6502-processor VAN de 
bus gehaald. Hoe een en ander geregeld wordt is voor iedere 
Atamist een keus voor zich. Je kunt dit doen door in je 1/0 
gebied een data-lateh te plaatsen die de bus-request 
signalen verzorgt. De 6502 processor kan,als hij OP de bus 
zit, deze bedienen en het request signaal opwekken. Is nu 
de 6809 processor op de bus dan kan hij deze latch 
besturen. De 


Bij deze doe ik dan ook een oproep aan ALLE leden !111 
om eens de gedachten hier over te laten gaan. Hoe kunnen we 
zonder moeilijke bus-abbitrage IC's deze klus toch klaren, 


Eigelijk weet ik niet precies wat ik nu verder moet 
vertellen over deze kaart om NIET in grote moeilijke 
lulverhalen te komen. Dat deze kaar in MIJN systeem perfect 
werkt weet ik al alleen HOE een en ander moet worden 
gebouwd in andere systemen is voor mij nog een duistere 
zaak, 

Hierbij wens ik de bouwers onder ons succes en bel me als 
het niet lukt. 


Groetjes Jan Swinkels 
J. Carstensaweg 259 
5665 TJ Geldrop 
040 — B4& 23 24 
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redactie : Holand beurs 


In de oude doos vond ik een artikel dat een hedendaags 
probleem kan oplossen. Tegenwoordig is de zeropage van onze 
6502 te klein. Iedereen gebruikt maar in het wilde weg adres 
na adres. Als we niet goed oppassen dan loopt alles mis, maar 
in het eerste nummer van 1983 stond al vermeld hoe we de zero 
page vit kunnen breiden tot naar liefst 64 K! 

Het handelt hier namelijk omeen zogenaamd direct page 
register. Over het hoe of wat leest u alles in onderstaand 
verhaal van Ad van den Broek uit AN2.1 blz 54: 


“DIRECT-PAGE REGISTER VOOR DE 6502" 


een schakeling voor 6502-Tfreaks 





De 6502 is een verlgebruikte microprocessor. Hij is 
bijvoorbeeld te vinden in de Apple, de Acorn, de Dragon en de 
PET computer. 


Iemand die wel eens in de 6502 assembdlertaali geprogrammeerd 
heeft weet dat de 6502 verschillende manieren van adresseren 
heeft. Bij deze adresseringen wordt vaak van de zgn zero-page 
gebruikt. 





Ket behulp van de hier beschreven schakeling is de zero-page 
uit te breiden over het hele geheugen. Een zelfde truk zou 
cok gebruikt kunnen worden om de stack ruimte uit te breiden. 


Met de geheugenplaatsen in de zero-page kunt u bijzondere 
dingen doen mmer genoeg zijn er maar 256 van deze geheugen 
plaatsen. moet u oek nog bijhouden welke al gebruikt 
zijn en welke nog vrij zijn. Met deze schakeling ís dat 
probleem uit de wereld. Ieder programma kan zijn wigen zero- 
page gebruiken. 





De schakeling bestaat uit een zestal ic’s die aan de 
bestaande computer toegevoegd mosten worden. Eigenlijk wordt 
er buiten de processor nog een extra register bijgemaakt. Dit 
extra register noenen wa het Direct Page Register C=DPR) . 

In de schakeling bestaat het DPR uit een ic met nummer 
74LS273 (een 8-bits latch). 


In het DPR kunt u alleen maar een getal wegschrijven, maar 
geen getal lezen. Daarom in het mogelijk om dit DPR hetzelfde 
adres als de roms te geven, want deze kunt u alleen maar 
lezen. 


Hoe werkt het nu met de DPR 7 

Indien een adres in de zerc-page geadresseerd wordt, dan zijn 
de hoogste acht adreslijnen ‘$’ en worden zij verv jen door 
de inhoud van het DPR. De inhoud van het DPR bepaalt dus 
welke page als zero gebruikt wordt. 
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Dit omschakelen gebeurt door twee ic's van het type 74LS244, 
dit zijn zgn 3-state buffers. Drie andere ic’s (7ätso2, 
7ALSO4 en 74LS20) detecteren wanneer de 8 hoogste adreslijnen 
‘8 zijn. Is dit het geval dan wordt ic ft uitgeschakeld en 
wordt ic 3 ingeschakeld zodat de inhoud van het DPR op de 
hoogste 8 adrestijnen verschijnt. 


Het selecteren van van de van het DPR gebeurt door het 
restant van de gebruikte ic’s. De volgende stuursignalen zijn 
hiervoor nodig: R/W, 22 en CS (van een van de roms) 

Ook is er een voorziening aangebracht om bij het aanzetten 
het DPR nul te maken. Bij het aanzetten start u dus met een 
schone lei. 


Tenslotte een voorbeeldje om aan te geven hoe u ermee moet 
werken: 
Bv. U schrijft een programma en wilt de adressen #2066-#20FF 
als zero-page gebruiken. U moet dan het volgende doen: 

LDA e#20 \hoogste adresbyte 

STA DPR \schrijf in het direct page register 
Vanaf hier vinden alle zero-page operaties in page 26 plaats. 


Ad van den Broek 


Nog even een opmerking van de redactie: 


Het is dus de bedoeling dat de adreslijnen A8... AIS 
onderbroken worden en dat deze schakeling er tussen komt. Het 
makkelijkste is dus om een tussenprintje te maken dat in de 
processorvoet gestoken wordt en dat de processor op dit 
printje geplaatst wordt. 


Tegenwoordig zijn er steeds verschillende mensen bezig met 
het ontwerpen van diverse processorkaarten voor de Atom. is 
het geen goed idee om deze schakeling direct in het ontwerp 
op te nemen? Overigens kan ook de 2-mhz schakeling in zo’n 
kaart verwerkt worden, waarom denkt daar niemand aan? 


Ve kunnen ook het DPR uitlezen als we dit register adresseren 
ergens in het ram geheugen, bijvoorbeeld #OFFE, Alleen staat 
na een reset niet de juiste waarde in #9FFE maar in een boot- 
routine kunnen we daar wel voor zorgen. Het ontwerp moet dan 
wel wat uitgebreid worden voor de selectie van het ram adres. 
Het is ongeveer het zelfde principe als het schakel/schaduw- 
byte. 


Tot slot: deze schakeling is niet computer afhankelijk en kan 
dus ook zonder problemen opgenomen worden in bijv. een BBC of 
Electron, 


Tot zover deze aflevering uit het verleden, ais u zelf nog 
iets leuks weet voor in de oude doos, stuur het dan door naar 
de redactie, 


Met de vriendelijke groeten van Roland. 
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BRR KKK KAAR HKH 
X 80 KOLOMSKAART OP NORMALE TV X 
dr K 


Veel leden hebben inmiddels een 80 kolomskaart van de ciuvb in hun 
systeem hangen. De meeste mensen hebben deze aangesloten op een 
monitor of een tot monitor omgebouwde tv. Echter met een kleine 
ingreep in de atom is het mogelijk om het 80 kolomsbeeld aan de 
UHF modulator toe te voegen. 


Alles wat u hoeft te doen is de minpool van C2 los te maken en 
hieraan het uitgangssignaal van de 89 kolomskaart te verbinden. 
Het 1s aan te bevelen om hier een wisselschakelaar of retais 
tussen te hangen, zodat u kunt omschakelen tussen standaard video 
of 8% koloms mode. 


Het resultaat is een redelijk goed leesbaar beeld, maar als er 
een te lichte achtergrond gebruikt wordt vervormd het beeld 
flink. Maar als u alleen witte tekst op een zwarte achtergrond 
gebruikt, dan is er best goed mee te werken, maar het is 
natuurlijk geen monitorbeeld. 


UIT HET ATOI SCHEMA: 






MODULATOR 
Um 233 


Succes ermee ! 


ACORN ATOM USERS CLUB DEN HAAG 


Conditie. 





Bijgaand programmaatje heb ik eens in een dalle bui geschreven 
naar aanleiding van een artikeltje in een of ander huis aan huis 
blad over gezond leven. Na beantwoording van de vragen krijgt u 
een globale inschatting van uw huidige conditie en daarachteraan 
nog een aantal tips om een gezondere levensstijl te ontwikkelen 


Veel plezier ermee en vriendelijke groeten, 


Thea Waaijer. 
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Dak aje oe ole ok ok. ak ok ok ok 
* GOBBLER 
DC je oi ok ok ok ok jk jk ok ok 





Door Roland Leurs 


Gobbler is een (mijn persoonlijke mening) nogal duf spel en de 
enige reden waarom ik het publiceer ia omdat het werkt met 
sprites op de 80 kolommen kaart van de club. Het loopt onder 
VDU3.2 of hoger van Peter Wokke. Bij mij loopt het goed in versie 
3.4, 


Het spel lijkt veel op Packman. Je moet kruisjes opeten en let op 
dat de spoken je niet te pakken krijgen. Het spel wordt gespeeld 
met toetsen of joystick. 


Twijfelende programmeurs kunnen uit de listing misschien 
bruikbare ideen halen om zelf ook met de UDS karaktere sprites te 
maken en misschien volgen er dan betere spellen voor de 80 
kolomskaart, want de software voor deze kaart komt naar míjn 
wening veel te traag op gang. 


Wat je ook met het spel doet, ik hoop dat je er ieta aan hebt! 


1 PROGRAM gobbler 768 FOR f=8 TG 3 

71ê READ ZiSSCL, Vz 
3 REM TE GOBBLERER 128 NEIT 1 
48 738 NEXT Y 


50 REN Roland Leurs Nattenhoven 
66 REN Copyright (c) 1388 SMURFSOFT 
76 


BO REN Spel voor 84 kolonskaart 
30 REM 8 KOLOMSSOFT : VOU 3.2 
190 REM Peter Vokke // AN 7-3 
118 

SO REM Verder is alleen P-Charme 
13@ REK nodig. 

EL 

150 VOU 46 

f68 SERVICE 


136 PRINT “tihattttaaen 6 OBBLER Httetkindtenr 


186 FLASH; OMEIGTH; WIDTH: CURS B; FRONTCOLOR 5 
tie PRINT * GOBBLE R 

208 PRINT * GOBBLER" 

218 FLASH: DHELGTHs DUIOTH4FRONTCOLOR 7 





„60,8,8,2, 28,8, 0, 0,0 
APRA ANANAS 
ht 








748 READ C 

756 FOR Y=0 10 9 

764 FOR f=t@ TO 19 

77 SSA, VI=SSCHI-N ND 

180 NEI X 

7390 NEXT Y 

808 FOR f=10 76 19 

819 FOR eb TO 13 

820 SSA, YI=SS(X,19-Y) 

839 NEXT 1 

840 NEXT Y 

858 SS(1,123 

868 00 

8761CLS; FRONTCOLOR 3 

898 FOR f=6 TO 13 

8 FOR Xe 10 13 

308 VTAB YiKTAB KjUDS CSSCX, Y)e225) 
B1è NEIT A 

920 NEXT y 

338 VTAE 23;PRINT "Scot KTABL2GPRINT *Lives:” 
340 FROKTCOLOR S;VTAB 23;KTAB GiPRINT S;HTAE S93PRINT MN 
358 BEEP 150,3 

360 
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PRINT “Beweeg je *$20;UD3 224PRINT $20" door de doofhef en“ 
IjREK positie gobbier 
NjAACIJ=LE REN positie zonster | 





PRINT "verzaael alle “$ZjUD5 2275PRINT $20°.* 
PRINT "Pas wel op voor de *$26GUD5 225GPRIKT $20° want die 


34 BRCG=LEEBL IJ ZE RER positie zonster £ 
PRINT “door alles heen £ 1 177 1408 VTAB IGHTAB 14FRONTCOLOR 7EUD3 224 
UNDERL INESPRINT “Besturing «*’s UNDERLINE 1618 DO 































PRINT * ‘ taz Vi D=fALSE 
PRINT *  "825","$25* 7825" 1825" 2 1838 Ad 
PRENT * 28257785 ind test THEN SCT 2 
PRINT * jeystick toetsen” 1858 THEN Hef 
NEGBTIVEGFLASHEPRINT “Druk op een toets om het spel te sta 
FLASH3 NEGATIVE HA 
LINKSFFES DVIDTH 1878 
1888 
163% 
uit vane E5HTA8 EBRINT : En 
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RESTORE 
IF AND)E 7 
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ROLAND LEURS EN HENK BASTINGS PRESENTEREN : 
HET EERSTE ATOM CLUBBLAD OP DISKETTE 


MBronsgroe 
Veth eltje 


In deze voor de club zwar(tje tijden is het voor veel regio's 
financieel niet haalbaar om nog een clubblad uit te brengen. 
Geïnspireerd door het PC blad Uptime ben ik (Roland) begonnen 
met het ontwikkelen van een mogelijkheid om verhalen op disk 
te verspreiden. 


Over het programma : 


De eerste versie was geheel in basic geschreven. Lekker traag 
en geen bijzondere mogelijkheden. Henk maakte voor de 
print-routine een machinetaalversie en en zochten we naar 
een mogelijkheid om ook nog graphics en tekeningen te 
verwerken in het programma. 





Enkele uren vertellen over de mogelijkheden die een Atom ons 
kan bieden en ook nog cm alles voor iedereen beschikbaar te 
houden hebben we uiteindelijk gekozen om het programma in 
VDU2440 te presenteren. Dan zitten we metsen in de hoogste 
graphic mode. 


Het afdrukken van tekst gebeurt op het beeldscherm en kan ook 
nog naar printer gestuurd worden. Het maken van een 
screendump is helmas niet standaard, dus u moet eerst uw 
eigen dumproutine installeren (zie verder). 


Een ander nadeel is het niet standaard zijn van het disk 
operating systeem, ik doel daarmee op AtomDou en GOos. Het 
programma werkt niet op GDOS omdat de inhoud direct uit de 
catalog wordt gehaald. Dit is op bride systemen verschillend 
en Henk en ik weten beiden niets af van GDos. Dus dat Iaten 
we over aan experts uit andere regio’s. 





Het gebruik voor 1 


Op iedere diskette dient het hoofdprogramma te staan. Bij ons 
is dat BGE. Iedere regio kan deze naam veranderen in hun 
eigen naam, bijv ERRORS4 o.i.d. 


U start het programma door de disk in drive © te plaatsen en 
u tikt #BGE <return>. 

Als eerste krijgt u dan de titelpagina te zien. Na enige tijd 
verschijnt de inhoud op het scherm, gevolgd door een 
overzicht var programha’s die verder op schijf staan. 
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U kunt uw keuze maken door het nummer in te geven van het 
artikel dat u gaat lezen. En zie, de tekst komt netjes op het 
scherm. Kies om te eindigen het artikel ‘einde’, 


Gebruik voor redactieleden : 
=amonzerszeeneeskannmen==rmnn 





Het ligt voor de hand dat er een redactie in het leven 
geroepen wordt die voor de samenstelling van het blad zorgt. 
Zij moeten rekening houden met enkele punten : 
— Tekstfiles staan met kleine letters in de directory, 
programma’s en tekeningen met hoofdletters. 
= Een tekstfile mag lopen van #2890-A6FFF. 
= Als u een tekening in de tekst wil plaatsen zet dan aan het 
begin van de regel een geïnverteerde @, direct gevolgd door 
de filenaam van de tekening. Deze tekening wordt dan door 
de printroutine op het scherm gezet 
VB: bla bla bla bla bla 
“PRENTJE 
bla bla bla bla bla 
Tijdens het afdrukken wordt dan de tekening PRENTJE 
ingeladen van disk. 
Verder staat de “voorpagina” op disk onder de naam LOGO en de 
“achterpagina” onder de naam LOGD2. 


Algemene informatie : 


De screendump routine moet in het geheugen worden 
geïnstalleerd tussen #2300-#25FF. Doe dit voordat u het 
programma opstart. De screendump routine moet eindigen met 
de instructie RTS. 


Het programma BGE staat vanaf #7060. De tekst wordt vanaf 
#2800 ingeladen en tussen #2090-#27FF wordt gewerkt 


Van BGE bestaat het eerste stuk uit een basic-programma 
waarin u naar eigen behoefte mag knoeien, maar blijf onder 
#7606 want daar beginnen de printroutines voor beeld en 
printer. Tussen #78599-#8006 staat de vdu2440. 


Bij de regia-schijf wordt ook nog BGE nummer 3 meegeleverd. 
Daar vindt u nog meer informatie in het artikel van de 
redactie. Ook treft u daar een voorbeeld aan hoe u een 
artikel schrijft waar tekeningen in voorkomen. 


Verder werkt het geheel voorlopig alleen nog maar onder 
standaard AtomDos. Er worden geen toolboxen gebruikt in dit 
programma. 


Mochten er vragen of suggesties zijn, dan kunt u zich altijd 
terecht bij : Roland Leurs 

Mauritsweg 114 

617ì AK Stein (LBò 
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Wilt u lid worden van de ATOM COMPUTER CLUB? 

Neem dan contact op met de penningmeester van de regio waar u 
bij ingedeeld wilt worden. Deze kan u inlichten omtrent het 
lidmaatschap. 


Regio TWENTE; 
G.J.Noorland Prinses Ireneweg 4 7433 DE Schalkhaar 
05700-25294 


Regia NOORD-HOLLAND; 
P, van Kuik Zuideinde 54-a 1843 JP Groot-Schermer 
02997-12902 


Regio DEN HAAG; 
Th.Waayer L.Couperusstraat 6 2274 XP Voorburg 
070-862504 


Regio ARNHEM; 
J,Hartog Keyenbergseweg 60 6871 WK Renkum 
08373-13757 


Regio ZEELAND: 
E.Gijssel Ruysdaelstraat 6 4462 AD Goes 
01100-32557 


Regio BRABANT-OOST; 
J.Teulings K. Doormanstraat 54 5224 GL Den Bosch 
073-212888 


Regio LIMBURG; 
J.Colen Provincialeweg Z-27 6438 BA Oirsbeek 
04492-1957 


Regio BELGIE; 
Zie Regio Limburg 


Leden, die behoren tot opgeheven regio's, danwel regio's die 
conform de statuten geen lid meer zijn van de federatie, worden 
in verband met de financ. administratie en verzending van ATOM- 
NIEUWS, door de federatie toegewezen aan nabije regio's. 

Zo men tegen de regio van indeling, om welke reden dan ook, 
bezwaar heeft, kan men de regio van eigen keuze opgeven aan de 
penningmeester van de Federatie: T.Rutten, zie pag. 2 van dit 
blad. 


Bij het aangaan van het lidmaatschap kunt u de contributie over- 
maken op de rekening van de federatie.Vermeld hierbij uw volle- 
dige naam, adres en de regio waar u bij ingedeeld wilt worden. 


